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Infermacie a typy infermacii

Udaj- je kazda sprava alebo jefag’, bez ofiadu na jej
iInformacny obsahi nova, alebo sta).

Udajové typy: cek cisla, réne ¢isla, znaky, texty, ...
(a] obraz, zvuk,...(sudaje)

Sprava- je postupnasakychkdvek rozisitel'nych prvkov
(symbolov).

Znak- je grafickapodoba symbolu z ktorej sa skzaabaj. g

Inform acia- je spiava, ktola prinasa nieo nove, alebo
Zmersuje neistotu (negrost).

Typy inform acii — textowe, ciselrg, graficke, obraz, zvuk,
video, ...

OBSAH PaedDr. Marek Hrasny




Praca s informaciami

s Informéacie m@eme:
o Ziskava’ (hlas, kniha, Internet, nes, ...)

o Uchovavat (zagse’, ulozit v PC, naglit na CD alebo
USB K’tc, zavesi na Internet,...)

e Spracovd (triedit, vytvorit z nich prezericiu alebo
knihu, akokdivek upravt’ v roznych programoch,....)

o Sirit (kopirova na CD, USB Kic.., zavesi na Internet,

publikova’ knihu alebo video a zvuk, ...)

s Pod’a typu infornacie existull na ich spracovanie

rozne druhy programovextovy editor, graficky editor,
tabu’kovy procesor, email klient, internetovy prehligda
prezenacie, hry, vywtbovy soft\ver, multimedalne réstroje @j

ZVuk a obray, ...
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Kodovanie a sifrovanie

s Kodovanie e prenos znakov z jednej formy do inej
verejne zemej formy(teda nejde o utajenle‘r

§emafor.cervera stoj, zelerm = cha’ ol
SPZ: Bratislava BA VBARO/
Morseoka: SOS .. .---.

dvojko\a slstava: 7,4 = ... 0. 8+1 4+1 2+1.1= 00000111,
ASCIt tabuka znakov V itact: ,, a‘ - 97

Sifrovanie- proces utajovania inforagii kvoli @
ochrane(zabezpéenie proti kédez informécii) —
napr. Gezarovasifra (posunutie znaku akl, napr.:
AHOJ 4> ELTN 4 postup: A+4=E, H+4=L, ).
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Analogoeva a digitalna infermacia

amplovanie
= Analogova informacia
spojita (plynuld).
s Digitalnainformacia
skokoa (v taktoch).

Zaznam
\'
pogditadi

s Digitalizacia prevod Vystup
anabgOvej Velﬁlﬂy na Reprodukcia
digitanu.

0

Digitalizacia zvuku
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Dvojkeva ststava (binarna)

= Tak ako v matematike pracujemeéislami O @ 9 (desiatkog
stistava),pocitac pracuje scislami 0 a 1(dvojkovasustava).
Pctitac je elektricle zariadenie a teda poalen dve hodnoty

0- nie je sigal a 1- jesigrl.

= 1b Bit —zékladna jednotka, ktoa méze ma hodnotu 0 a 1

Stasie pciitace dokazali naraz spracova bitov, preto sa zaviedol:

= 1B- Byte (bajt)- je 8 bitov
1B = 8b

1 Kb =1024 b «
1Mb = 1024Kb = 1024 x 1024 b
1KB =8 x 1024b = 8192 b

Pretoze v 2-kovej sustave pocitame
nasobky 2
(1,2,4,8,16,32,64,128,256,512,1024,2048,...)
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Binarny kod
s Tabu’ka na prevodcisla 11 2-0j nasobky predcadzajiceho a jsu sa

202aaLl); - (12864 [s2 a6 6 [4 ]2 [0

Dvojkova sistava " Desiatkova
JUSEVE

= Naprkladcislo 7 prevedieme do-Rovej distavy takze Wadam od
najvacsieho résobku,ci sa nackdza v ngom cisle 7. Akano, zapSem
1, ak nie, zajsemO. Nasobok od aso ¢isla odatam a pokréujem
dalej ...
Cislo 7., = 0000011}, - pre dzku 8 bitov.
Pre dzku 16 bitov len doplime 8 riil dopredu
740) = 0000000000000141 - pre dzku 16 bitov
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Kodovanie znakov

s Ked’ze pcitac pozralencisla, znaky muskodova’ pomocou
kodovych tabuliek. Najzzamejsie z nich s
» Kodovastranka 1250 (Windowd 250)— ma 256 znakov (8bit)
o ASCII tabu’ka— 128 znakov (7bit) akladna, rosirera 256 (8bit)
» Unicode—ma 65536 znakov (16hit)
Vyber kodovej tabliky zalezi od aplikacie a aj od tohcei
potrebujemespeceane znaky(narodré pisma/U, ¥, == 3 /
)

s Znak, S* je v tabtke 1250 v riadku 8 (16*8=128) a ipti
10 (128+10=138)c0 Je poicia 138. 138, = 10001010

s Znak, A" je v tabl’ke ASCII na poicii 65.
6510)= 0100000,
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Kodovanie zvuku Pozti

Digitalizacia

= \VySka viny zrézorﬁuje hlasitos, jej dizka zrézomuje ¢as trvania.

&

vzork. frelovencia:
L B000H=z
| potet bitov na vzorku:
] kvalita: mono
‘.."I'I i dizka v sebundach: 3.5
velkost subom:
[ J l l ¥ 4KB

.I--ETI-H---

@ BltoY Na YEZorku

ra wtlln:a v ulm'.'aj '.rlngr

=

s Pacet bitovna vzorku uéuje, kd’ko dielikov (merari) je po viske a
vzorkovacialrekvenciaurcuje kd’ko dielikov (merari) je poSirke za

1 sekundu skladbyg. bitov zaloduje maxinéine 256 hodnot, 16265536
hodnot. Vzorkovacia frekvencia byva 32,64,96,128,182,224,..(Pod’a kvality)

Prvavzorka je na hodnote 9&0 je dvojkovo 110000QTalsia vzorka je na
hodnote 170 ...

Zvuky sa spracawaju pomocou roznych programov a uklaalgjroznych
formatoch (wav, midi, mp3,...)
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Kodovanie obrazkov.

Rastroa grafika(bitmapg: obrazok je rozdeleny na raster (ke
mriezku) a kady stvorcek predstavuje jeden bod (pixel)

Pri ciernobielom obazku st&i 1bit nastvorcek (0- biela, tcierna)

ol ol21]10]o]o [N ,
DOANDANE  73pis obrazku bude vyzerat takto:

(1] o]
EE 001110000 00100100 00100100 00100100
EE 00111000 00101000 00100100 00100100

(of[1]o]o]
[o[1]o]o]
EIENETEY
[0f1[of1]
of[1]ofof1]

o5 Tolo 3]0l o
Rozmery tohto olzzku 91 8 x 8 bodov pixelov) = 64 bitov

Obrazok 640 x 480 je spolu 307 200 bodov (307200 b 38400 B a toje
38400 : 1024K) = 37,5 KB (len preiernu a bielu farbu, nisece!)

|
Vektorova grafika- plynulé krivky podra — Rastrova

grafika
matematickych vzorcowgstvoréekujepri @<

zvacsen obrazku, na rozdiel od rastrovej) @ — Vekft_clzrové
grafika
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Earebny obrazok
= Pri farebnych olazkoch sa setky farby dai namiesat’ z troch farieb!

R —red/ ¢ervena Res C- cyan/ tyrkysova

G- green/ zelera V- magenta/ purpurova
B- blue / modra | Y —yellow/ zlta
nacierne pozadie na biele pozadie

vSetky spolu-biela vSetky spolu-¢ierna
pre monitor (svetekaluce) pre tlgiaren

Patet \Betkych farieb utuje farebna hibka pod’a patu bitov na bod.
4b farebia hibka m&e ma maxinéne 1111, = 16 farieb

Standardne sa péiva farebid hibka 24b (pre RGB je to 8b+8b+8b
256 x 256 x 256 = viac ako 16,7 noniov farieb).

Pri starych poitacoch sa RGB nepaivalo—bolo 2 & 256 farieb, alebo stuprsivej.

Obrazok 640 x 480bodov16 farieb @ bity) zabea 640 x 480 x 4 4 228 80(b =
= 1228800:8 = 153600 B>=153600/1024 (K) = 150KB
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Uprava obrazkov

Jas svetlos’ obrazku 203

Kontrast rozdiel medzciernou a bielou E]

Sytog’ farieb- hustota farby (stupnsivej az syte farby)

Orezanie vyber lenc¢asti obezku =1

Transfornacia- otocenie, prevatenie, deforracia, zmena Vikosti
Otocenie— o0 90 stugiov aj viac két po sebe (]
Previtenie co bolo ndiavo, bude napravo; alebo z hora dole (zrkadle

Deformécia- rézne skosenia, perspikd (pricam hibku v priestore)
Zmena vékostr pre usporu parét’ového miesta je dolata spravna vé’kos’%
poctu bodov (napr. do mobilu sfizobrazok 320 x 240 bodov)

Konverzia forn@giov- zmena typu@boru (sposob jeho uzenia)
« Bitmapo\e formaty- ulozeny je bod po boddmp, tiff, ... ) Ej
* S nestratovou kompresigzmersuju sibor, no nemenia obzok- gif, ...) ‘
e SO stratovou kompresiqzmersia a vynechdj nepodstaté body- jpg, )ﬂ
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Programovacie. |[azyky. '
Algoritmus - e opis postupu na 1senie ugiteho probemu.

Program- je algoritmus zaisany Vv jazyku pétaca (strojovy kd)
Programovad |[azyk- ked’ze p@itac nerozumie prirodzesmu

jazykuludi, boli vytverere ,, programovacie jazykKy(tie maj
preklad& zo zdrojoého do strojoeho kodu)

Najskor bol lerstrojovy kod, potomassemble(symbolicke

Instrukcie) a postupne sa vytvor\}ysse programovacie

jazyky:

o Struktirovaré- postupnot Gloh, dele na Zkladné prikazy Jeerene
(Fortran, Cobol PascalBasic C, ...) TURRO

« Objektove- modelovanie objektov, ktémaju vlastnosti a medy
(C#, Java lmagine ...)
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: e
Imagine

s |[magineje objektovo orientovany detsky LogoMotion

programovartjazyk Zakladre prikazy:
do 100 - dopredu
vz 100 - vzad

Subor Upravy Ukdser Maneverss Shinla _E\:.'ﬂncrlll’L

- A= 0 -©-u- =@l VvI90 -vlavo 90
[r—r— | vp 90 - vpravo

Znovu - vynuluje obrazovku
/& ph - nefdse (pero hore)
pd - piSe (pero dole)
nechFp3 - zmen farbu
Wita T Tnagine nechHp3 - zmen hrdbku
T uprav“novyplikaz - vytvori
7] | opakuj180[do 1vl 1] -cyklus
kazdych30[do 1vl 1] -nekoné&ny
cyklus
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\V/yvojovy diagram
Priklad vyvojorveho diagramu preliadanie najgcsiehocisla z troch
nacitanychcisel postupne za sebou.

Priklad symbolov:
zaclatok /koniec
Vstup / vystup
jednoducke prikazy
podmienka s vetvam

Symboly reprezentu;
jednotlive procesygciary a
Sipky beh programu
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ROzne riesenia problemu

s Z polradu prograraiora je jednoducsie napiklad pri
kreslern osemuholika powit’ cyklus:

Prikaz po prkaze: do 100vl 45 do 100v1i45 do 100vl 45 do 100
vl 45 do 100/ 45 do 100/l 45 do 100v1 45 do 100/ 45

Cyklus: opakuj 8[do 10w/ 45]

Podobne aj pEitacu mézeme Wiakcit’ pracu prostredictvom
porovnania,vypoctove| zlazitostl® a powitia vhodnesieho riesenia!
(napr.: pri rovnakeillohe, kde sa buddzka strany matematicky pitat, je

vhodre powzit’ ,,premenn”, ktord vypocitam na zéiatku a v cykle ju len
powijeme. WBetn sa tymc¢as vyp@tu v kazdom cykle)

Vypoctova zlozitost predas,t” je v dvojitom cyklet”a v trojitomt®
(Precas 3 sekundy je v dvojitom cykle 3x3=9s a v trojitBx3x3=279

Dvoijity cyklus je pouity pri zoral’ovari, trojity napr. pri navigciach na uéenie najkrasej cesty
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IHardver poecitaca /hardware/ HW

s Hard\er- je technicle vybavenie(to goho sa
mozeme dOtkﬂt) ~__Operaénéd pamét
Architekira pecitaca:

Vstupné zariadenia Vystupné zariadenia

(mys, klavesnica, ...) (Monitor, tlaciaren, ...)

Mozog boc:taca
V/stupre zariadeniaked’ signdly vstupujl do procesor@mys, klavesnica, g‘
tablet CD citacka, skener, rozne anxe,...) =
Vystupre zariadeniaked’ sigmaly vystupupl z procesordtlaciaret, E
monitor, stichadg, projektor, ...)

Vstupnevystupre zariadeniakombinacia oboch(dotykovy displej,
USB K'G¢, CDRW, multifunkné zariadenie, ... ) a=X:
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Zlozenie PC

s Osobny poeltac /[Personatompute/
je bezny paitac, na ktorom pracujeme ajskole

s Okrem pgitaca PC existuj aj iné pocitace- napr.: ktog oviadaji
automaticki pracku, automobil, hreky, automatick pristroje...

PC sa skladlzo sysemove| j[ednotky/skrinky/ a zo

vstupn_\'/ch perérii - (mysS, klavesnica, kamera, mikrofon, gamepad,
volant, sniméaciarového kodu,...)

a v;’/stupn_\'/cmeriférii - (monitor, tl&iarei, projektor, slichadla,
reproduktory, plotter,...)

Periférie st vstupré a vystupe zariadenia, kt@& sl umiestneg
mimo skrinku PC, alelssnou spojee (kablom alebo bezdrotovym
pripojenim)
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Skrinka PC

Skrinka m@e byt PCtower, desktoplaptop tablet...
Obsahuje:

o Zdro! slizi na nagjanie \setkych komponentov
vo vnutri PC elektrickou energio@,12Vv)

Zakladowl doskuMB (maticnt)- slUzi na vzajomne

prepojenie setkych komponentov PGrasioty: pci;
AGP, PCX, ...)

Proceser je MOZ0(g péftaéa Pracuje v taktoch (MHz), 1,2,core

RAM (Opera&napangt? rychla, no len déasra wewrz)
HDD (Pevny disk) pomah, no trvah panét GB, 18)

Mechaniky FDD (disketova mechanikai, 44v),
CDooms), DVDw 7cB), ... (2lohovacie paréte)
Rozirujuce karty modem, zvukoa, graficka,
siefova, televizna, karta, .(byvaju uz sdag’ou MB)
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Softver pocitaca /software/ SW.

= SOftVer- je programoe vybavenigsi to vetky
programy v peitaci). To, co sa nedchytit...

Peciiac bez programu nevie @l
Po zapnu’tpoél'taéa sSa nhéita najsk()rBIOS (je napevno od vyrobcy )

potomoperany sysem a potomostatie programy [ e =
(OS a ostat@programy sa istaluju na pevny diskHDD) il roldy ]

= BIOS- z&kladny program pre oatlanie kévesnice, | £
ovladas monitora, na istalaciu opergného sysému b———

s Operacny sysem- program, ktory spravuje cely pitac
(Linux, Windows XP- 7, MAC OS,Android, Symbian..) L

s Ostatne programy (MS Office, hry, ....
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ue asw OpPEracny System - ucel
OS sa @rao:

SUpory- pod’a kencovky v Bzve vie, vecom ho

otvorit’ (napr.:.jpg v prehliadgi obrazkov, .pptv.
PowerPoint,...)

Beziace programi/multitasking(beh viacerych
programov narazv liste sa medzi oknami prajame)

Panet- aby sa nepreplnila, nze nepotrebéddaje a
pride’uje panét’ viacerym programom pdie potreby

Zarladenia kazdé zariadenigmys, tlaciarei, web
kamera,...potrebuje svoj o\&dac (Driver). Aplikacie |
(napr. MS Office)sa 0 ne ystara nemusia ale funguj
tieto zariadenia v kalej aplikacii automaticky.

Siefove pripojenie komunikécia medzi vzdialenymi ﬁ
pocitaémi a zariadeniami prepojenymaiiom, alebo K
pbezdrotovaqwifi, bluetooth...) E’.b: 9
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Subory a priecinky.
Stbot logicky usporiadanyakladny celokidajovalebo
InStrukcii. (Udaj k spracovaniukazda sprava alebo jefas’. Indtrukcia je
,prikaz‘ pre procesor)Preto pozame sibory Udajove a programo.
Priecinok je kontajner na usporiadaniab®rov (ako
policky v skrini vZatriku na triedenie obtznia)A| KOS |
priecinok! @
Konta na vzajomnu ochranu viacerych paivate’ov
(skola, ziak, witel’,... doma mge by mama, otec, ja, brat,...)

Praca so gborn¥ pracujeme cezprieskumika*, alebo %
priamo Vv jednotlivych okach. Sibory aj ceé priecinky
mozeme kofirova’, presivat’, mazd, vytvarat nove,... |
(ftaharnm mySou, ponuka cez pratlacidlo mys, klaveso\e skratky ~
Ctrl+X, Ctrl+C, Ctrl+V , alebo cez ponuku v prieskuikovi)
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Koncovky sUuboroV (pripony)

s Kazdy sibor v p&itaci mav nazve meno a identifikanu
koncovKku(nemus byt viditelng). Pod’a nej paitac vie v akom
programe rasubor otvort’. (informatikappt— otvori prezenéciu)

Napriklad gibor:
Graficky (obrazkovy): jpg, .gif, .omp, ..- otvor ich v prehliadéi obrazkov
Zvukowvy: .mp3, wav, .midi, ... - otvon ich v prehavaci hudby
Video: .avi, .mp4, mpeg ... - otvori ich v prehavaci videa
Textovy: .txt, .doc .docx ... - otvori ich v zpisnku a v MS Word
Tabu’kovy: Xls, ...—otvor ho v MS Excel
Prezergcie: .ppt, .pps ... - otvori ich v MS PowerPoint
Programovy .exe .dll, .bat ..—s0 to programy Ak sl spi&acie, spusrnch

Pakovacidkomprese) programy: zip, .rar, .arj, ... - ak potrebujeme
zmersit vel'kos” siboru, stl&ime ho (press je v preklade tlak)

@E
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Kompresia a zalohevanie udajov.
Kompresia- je sticanie, zmesovanie objemu

pomocou matematickych prestov. Moze byt

o Bezsiratoy obsah sa po gine|] dekompresii zhoduje s

originalom
» Strato\a nepodstatedetaily sa vynecha, E
Programy._na kompresiunapr.:winzip, winrar,

(baliky mazu byt aj zaheslovaa z dovodu zabezgenia)
Niektore typy diborov w kompresiu obsahuj(napr.: jeg
obrazovy, mp3 zvukovy, avi video, ...)
Zalohovanieudajov- na predchdzanie stratyidajov v
pripade poruchy, zmazania, ZBniaudajov (ildaje m@u ma’
vacsiu cenu ako samotny piiac)
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Prihlasovacie tidaje
Pouzivatel'ské konta

meno(legin, namg aheslo(passwor(l Heslo z
bezpenostnych dovodov @ime Vv tajnosti!

Sila hesla urcuje jeho odolnasvoci ich uhadnutiu
(prelomeniu). Je vho@&powzit’ dihé hesh s kombiraciou
pismengislic a inych, pripustnycti znakov.
Pouwzivatel’skeé konta- definuju préava, ake maprihlaseny
polwzivatd’ pri praci v opergnom syséme. Pava m@u by’
administetorske a obmedzeg. Jednotliv powivatelia s
obmedzenymi @vami majl navzajom skrye svoje
dokumenty, zaazare instalova’ vacsSinu programaov,...
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‘B Spraves dboh sysldmu Windows
Sibese  Moincabi  Jobesnt  Pomsonik

Peiedy | Sy | ¥PLON

el Hi o vl P aCEssr s

Spravea uloh - --

Higbira it frodoe) coenbie

s Spravca Uloh zobrazuje programy, Procesy a iy,
ktore s momenalne na paitaci spustee.

= Powiva sa na sledovanie vykonu émiaca, vytazenie

procesora a [@iacove] siete, alebo na uzavretie
programu, ktory neodpovadje zaseknuty).

s Spravca uloh sa spa pomocou kombecie klavesov
CTRL+SHIFT+ESC alebo CTRL+ALT+DEL
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Pocitacové siete

(prepojenie pocitacey: a zariadenr)

LAN - lokalna p&itacovasiet’ (spojenie peitaco
zariaden v budove, komplexe; naklad skolska sier,
podnikovy Intrangtprepojers najma pre@nacmi (Switch)

MAN - metropolitra (spojenie viacerych LAN
WAN - globalna pcitacova siet’ (viac LAN a MAN|

Internet - prepojenie péitacoV (roznych sieti LAN,
MAN, WAN PO celom svet@repojeré st smerovami)
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Senver-je to p&itac, ktory poskytuje
sluzby ostatnym péitacom (sluha)

animacie, interaktivity,...

Interaktivita: okanvité aktivne zapojenie sa do defeaka
na moju akciemusam napiklad kliknat’ na spavne tlaidlo)

Hypertext text s odkazmi, ktcé*zobrazi'@.
d’alSi text =1

Web stanka (www) hypertextovy dokument, ktory rvé

obsahovtia] multimedane prvky www.azet.sh.
Je ulzemana serveri(nie schanka!!!)

Vyhlacavace a zoznan¥yna vylladcavanie infornacii,
dokumentov a@borov(www.google.skwww.zoznam.sk
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Princip fungovania internetu,
protokoly.

Internet funguje na prinpe dotaz - odpoveal’

Informacie sa v internete delia na nsmbalky pakety a tie sa
PO prenose faju dohromady v péitaci. Kazdy paketmalP
adresu aby vedel, ktaamu pcitacu pati ktory paket..

IP adresa jedin&né oznaenie p@itaca (Sierovej karty) v sieti

(internete). IP adresa sazistit’ v prikazovom riadkudmad)

prikazomipconfig, aleboipconfig /all. Na overeniging
213.81.185.31. Vonksp nawww.mojaip.sk(spolaina pre cell skolu)

Protokoly:
Http - hypertext transferdokumenty aj prezeraniwww Stranok (www je sluzba)

Ftp- file transfer na prenosborov (apiklad na ahovanie filmov nailoz.tq ...)
Smtp- na prenos-gnailov (powiva aj POP3 a IMAP)
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Pocitac do Internetu prepojime smerovacom- (Reouter).
/Cely Internet je prepajany smerovacmi/

Modemom sa
pripdjamena —T——»
Internet len cez
telefonnu siet

Nové smerovace
obsahuju uz aj prepinace
na prepojenie viacerych

poditacov a zariadeni.

PC: C2Di@2,0GHz, 2GB RAM,
BOGE HDD, WinXP Prof

MEI StarCam 3700

Linksys NAS 2xSATA
- S
- "

// \'\
soiigBRe  soRpEh
T1665B00GE T16ES d)ﬂGEP

SATA SATA




Domena, DNS

|P adresy stranok by si [udia nezapamatali, preto je k IP
adrese pridelené aj domenove meno.

Domena je jednoznacne meno pocitaca alebo pocitacove)
siete. Sklada sa z viacerych casti, pospajanych bodkami.

Napr.: www.duklianskal.edupage.org alebo www.google.sk

Jednotlivé casti tvoria mnoziny, pricom posledna cast
(domena prvej urovne) su najvacsie skupiny (sk, cz, de,
org, mil, com, ...). VysSsie casti oznacuju konkrétnejsie
mnoziny (napr. podniky), pricom najvyssia cast (zacCiatok
domenoveho mena) urcuje konkrétny pocitac.

DNS je server, ktory meni
domenove mena na IP adresy %
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\/yhladavace a zoznamy

Slizia na vylfadavanie infornacii, siborov, dokumentov,..
\yhl'adavace powzivaju na zigovanie obsahu web atrok m
,robotov' (programy).Pozrame fulltextoe (prehadavaju cel
obsah)a meta(prelWadavaju len popis v hlavike stanky).

— Vv pravidelnych intervaloch sa obnouu(Google Morieg, ...)

Zoznamy(katalbgy)- ich vysledky avisia od vizeneho popisu
udmi (majited’a stianky, alebo redaktora katGgu). Obnovenie tiz
zavisi odTudi. Vacsinou sa zordiuju abecedngZoznam, Centrum)

U oboch je ménog’ predplatt’ si pozciu (prednoste miesto) -

s Kladenie puiadaviek +green-apple (+ obsahuje-neobsahuje)

E (greer) and @pplg or ... - logické operacie s vyrazmi vatvorkach
A ,greenapplebook’ - celéslovre spojenie wivodzovich
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Internetovy obchod

Internetovy obchod (eShoy) je obechod na internete (opak
kameneho obchodu). M nizsie ceny, Waka rizkym makladom.
Nevyhodou je bezgnos na internete, hlavne slahlivog” nakupu
a ochrana osobnydidajov. Zrame obchody byvajbezp&ne (citaj
recenzie)

Zoznam internetovych obchodov je napr.:
www.eshopy.sk ,
www.jahoda.sk, ...

Platba- moze by prostredimctvomembosovyclkariet (vystipere
cislo na platbu), roznyctictov (PayPal Sporopay...),
Internetbankingu, reenia cez audiotext@k£isla asms alebo bzna
platba dobierkou pri prevaazasielky do Ok postarky, kuriéra.

Vzdy je potrebe si prestudova’ podmienkyeShopua poh’adar’
recenzie (lazory benych ludi)!
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Neinterakt Ivna \oY

komunik acia aPOSTAll
n Elektronickaposta (e- nal) prebieha v podobe sw;
Ktoré si powivatelia posiela). Podolasa klasickej
poste. (nie je okamita, preto neinterakyna)

= Patri sem aj internetae/diskusie forum (prispevky a
reakcig a datove Ulozisko (prenos vikych giborov)

E nal sa sklad z hlavi¢ky, tela a mze obsahov@aaj prilohu.

- v . Adresy, alebo
Hlavicka obsahuje nickname st

I ddelené ¢iarkami
Komu (To): jankamrkva@azesk, A
PredmetSUbjeC): Zladog’ cha,rakteristika
Kopie (Co): spravy

DalSie adresy
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s E-mail adresa sa sklaz:

meno pouivatd’a Zaviec meno paitaca

(servera)

jankamrkvicka@azetsk

= [elo spavy obsahuje samotny text gwy

Na konci spavy maze byt umiestneny automaticky
podpis a pozdrawsignatira

S pozdravom ah Mrkvicka

riadite/ firmy JM s.r.o.
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s Prileha spavy: - na posielanie zihotovych
stborov v spave cez tlsidlo ,, Pripojit’ prilohu®
(attachmenis Otvor sa prieskumik, cez ktoeho
vyhl'adame gibor v PC a pripdme ho k spave.

= Ak odpove@me, nemugne @sa’ hlavicku, ale stéi
Kliknat’ na,,Odpoved&* (Reply) D)

= Na emailovi komunikaciu powivamepostoveno
Klienta- napr. MS Outlook Expres, no v cgng| dobe

je rosireny, tenky* web klient gmail.com azet.sk
Dost.sk...)
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Interakt ivhna komunik acia

Interakiviny- mozem okanzite reagové (komunikova).

Textove- ICQ) (i seekyou), WWW. pokec.skgmail rozhovor,
rozned'alsie chatnastroje/cet/

(Chat rastroje mail navyse miestnosti so sawcom, ktory ucuje pravida)
Video- Skype gmaikvideo, ...

Stborove- FTP klient na vzdialeny prenoabnrov &

( obsahuje ho aj ICQ,..)

Videokonferenciainterakivna komunil&cia medzi
V|acerym|uéastn kmi (s prenosom zvuku, videa)

Potrebujeme multimeédny PC

(powzivame kameru, mikrah, reproduktory...)
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s Emotikony: sliizia na @ivenie textovych
sprav (enocia + 1kona)

usmeyv

smutok, zamracena tvar
prekvapenie

bozk (tiez: ,nikomu ani muk!")
smiech - casto tiez :-))

plac od stastia — c¢asto tiez :'-)
krik

uskrn

pochybnost’

nerozhodnost’

trapna situacia (nevydareny zart)
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Bezpe cné pou zivanie Internetu

= Internet nikto neviasinnekontroluje ani neriadi! Preto
treba by opatrny! Napr.:

- zastawi’ zobrazovanie nevhodnaww stranky,
- neotwarat’ postu (hlavne prlohy) ak nepozam odosielatia,
- Nezverejova’ svoje 0sobe udaje,

- ak ms kontaktuje niekto podozrivy, treba informévadica
alebo @itel'a,

- negahova subory z neoveresho zdroja,
- pri hF'adar informacii overova’ pravdivos’ aj Z inych zdrojov

7
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Napr. nastrahy na soci alnychisie tach ©
(pokec , facebook ,...)

Ahoj. Kolko mas
rokov a ¢éo robis vo
volnom case?

Ahoj. Mam 14 a vo
vofnom c¢ase Sportujem.
© Mam super postavu.
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Malware - skodlivy Softv

s [ rojsky kon- byva sicag’ou
uzitocneho programul.
Pocitacovy Virus skodlivy program
- rozmnauje sa.
Cerv- §iri Sa p@&itacovou si¢’ou.

Spyware ,spehuje a odosiela citlie Gdaje.
Spam nevyziadara posta, ktola obtazuje.
Hoax poplasna sprava

atd’.
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Ochranou protMalwareje predosetkym nesahova’
piratske lopie, neotarat’ postu od nezamych
odosielatiéov, nenastevova’ nebezpeéne stranky,...

l

Softverova ochranaantivirovymi 1oy,
programam NOD, Esetsmartsecurity
Nortonantivirus, McAfeesecurity Avast...

Hacker pocitacovy pirat, ktory sa sna )y -
nallrat’ sa do o paitaca cez Internet g«
Ochranou proti nim jeFirewall '
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Nastrahy a rizik a IKT

(Inferma cno- kemunika enych technol ogir)

Nieco nefungujeporucha paitaca, chyba elektricaenergia, je
chyba v programe, chyba v obsleliadoch).

Ziskamenepravdie informacie (treba overr).

Zly zévzitok (nesli$né spravanie ostatnyclicastrikov a nevhodny
obsah webu).
R

Zdravotre problemy (vid. nasleduiica £ma).

Zavislos’ (chorobny stavvenuje aktivite neprimerane dllgas)
Patitacovy virusa iny skodlivy sw. (vid. Malware).
Stratacennosit(peniaze, Gkromie, osobé tdaje,..). =
Porwsenie autorsého prava (je to tiez kradez!!!).
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Inform acie ako tovar

Informacie 4l tiez tovar a teda majnejaki cenu
(V&siu, ¢i mensiu)

Pravos informacii sa @ariesit’ elektronickym/ digitalnym
podpisom(je sifrovany a pridéuju ho trady k tomu uieng)

Licencia tak ako majitelia zn#ového obl&enia, tak aj
vyrobcovia programovischraneny licenciou, ktax si zaplatili.
Vynalozeni namahu a apad si nechajtiez zaplatt’
Citovanie uryvky z inych diel (muam uvies’ pouwzite zdroje)
Existuju vsak aj:
FreewarevolnesSiritel'né programy (zadarmo) P\
Sharewareprogramy s obmedzéan (lepsie funkcie sa spustiazgpo O

zaplatem
Trial- voI'né len na ugitu dobu (potom sa zabloki)
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Bezpe cnost’ a zdravie

Praca pri pcitaci moze sposobovazdravotie
problemy, preto treba dodiavat” urcité pravidia:
Presavky s kratkym cvicenm ruk, chrbta, krku.
Horny okraj monitora vo \ske ccI.
Sedig’ vzpriamene s vystretym chrbtom.
Zapastie ma byt podopree.
Silné svetlo(okno) by nemalo by za monitorom
ani oproti, aby sa nec@zalo v monitore.
Spravne rozisenie monitora.
Pozor na elektrioxkable.
Pozor na avislost’.
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Pocitacova ucebna bud ucnosti

s Virtuana realita snaha napodobiredny svet pomocou
pocitaca (napr. simudtory letu sthasiek, trenaér pre kozmonautov,...)
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Pravidl & v pe citacoevej
ucebni

Pri paitaci nejeme a nepijeme !

Neinstalujeme nepovolexprogramy.

Nemaeme cudzie@bory. .
Dbame na bezpmogs’ a zdravie svoje aj ostatnyc

Dodrzujeme diskethog’ pri zacavan hesiel (nepozame
na cudzie hea)- je to trestnytin (300/20058 247) trest z4roky!

Obdobne to plataj pre zneuitie informacii, hackinga nepovolege
sledovanie-trest & 8 rokov! F"
&

OBSAH PaedDr. Marek Hrasny




Percentualne zastupenie fiakov réznych typov
kil vo vyskume

MS- Excel

s Je totabu’kovy kalkuktor (procesor) z baka MS Office.

s Powiva sa na spracovaniielajov viabukach, sktorymi je potrebe robit
VYpPocty a Ine spracovanie, zobrazotwayraficky vystup grafy. Zost sa
sklaca z tabl’kovych Farkov (listov), v ktorom @& bunky. Kada bunka na
svoju adresu (riadok jéslo, sipec je fismeno? napr.: B4

sV harkoch je mazne

» formatova’ pismo (farba, pozadie, Ikost’, typ, zarovnanie, orieatiu,
...), Kate@riu udajov (€islo, text, menacas, ...) , cdmovanie buniek,
zlucenie viacerych buniek, nastavenid’k@sti buniek,...

pridavat’ do buniek vzorce pre automategrepcty,
vytvorit dataldzy s rastrojmi pre ich spracovanie,
vytvarat’ z idajov v tablikach grafy,
programové v programovacom jazyku VBA.
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Rodinny rezpo cet

s Prklad financovaniaodiného rozpctu:

polozka\ €as februar
mama 400
otec 720
potraviny -380
elektrika -50 -50 -50
Vydaj |[plyn -10 -10 -10
najom -140 -140 -140
osobneé vydaje | -380 -335 -255
spolu v mesiaci 270 205 364
zostatok (naSetrené) 270 475 839

1400 - Graf Setrenia mesa €ne a spolu

1200 -
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_ 800 -
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Pouzite zadroje

s Va&csSina obBzkov bola poutaz www.google.sk




