Pocitacova siet’

Pocitacova siet’ je sthrnné oznacenie technickych prostriedkov, pomocou ktorych je realizované prepojenie
a vymena dat medzi pocitacmi. Umoziuje pouzivatelom komunikdciu podla zadanych pravidiel.
Najcastejsim dovodom pripojenia k sieti je zdiel'anie informécii a technickych zariadeni.
Historia

Spolocnosti a rézne firmy si ako prvé osvojili samostatné pocitace. Ak vSak niekto nemal tlaciaren, musel
svoj subor ulozit' na disketu, ist’ s iou ku kolegovi (ktory mal tlaciaren), tam stubor otvorit’ a aj vytlacit’.
Takato siet’ sa nazyva ,,sneaker net” = ,,teniskova siet™. Cim bola spolo¢nost’ vacsia, tym bola teniskova siet’
nevyhodnejsia. Preto sa investovalo do siete LAN (Local Area Network). Tato siet’ umoznila rychly prenos
dat v elektronickej forme v ramci celej budovy. No teniskova siet’ nezanikla, stale sa vyuzivala na prenos dat
do inej budovy alebo do inej LAN. Obrovské spolo¢nosti mali poboc¢ky s vlastnou LAN po celom svete.
Kazda pobocka fungovala efektivne, ale kazda bola elektronicky izolovana od ostatnych. Komunikacia
s hocikym hocikde a hocikedy bola nemozna a LANky nestacili. To viedlo firmy k medzinadrodnému
rieSeniu pocitacovych sieti LAN a WAN.

Paket (angl. packet - bali¢ek) je blok prenasanych dat v pocitatovej sieti ako alternativa k prenosu ,,bit
po bite*. Sluzi ako efektivny a spol'ahlivy prenos dlhych suborov. Paket je uceleny blok dat, ktory sa v sieti s
programovanim paketov prenaSa a spracovava ako celok. Je uz nedelitelny na mensSie ¢asti. Paket ma svoju
Struktiru, obsahuje hlavicku, adresy odosielatela a prijimatel’a a kontrolni sumu (CRC) pomocou
ktorej zistujeme jeho integritu.

Hardvérové prvky siete

K vytvoreniu pocitacovej siete potrebujeme samozrejme aspon 2 pocitace so
sietovou kartou.

(sietova karta s koaxialnym a RJ-45 konektorom)

Okrem toho budeme potrebovat’ pasivne a aktivne sietové prvky.

1) Pasivne siet'ové prvky
Patria tu kable, konektory, rozbocky... existuju rozne v zavislosti od pouZitej technologie.
Kable

Dnes je najcastejSim spdsobom zapojenia pocitacov do siete pomocou kablov. NajrozsirenejSie su dva
typy — kratend dvojlinka a opticky kabel. Tieto kable sa konektormi zapajaji do aktivnych prvkoch kabelaze
(sietove karty, huby, switche, routre...).
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Koaxialny kabel (coaxial cable) \ \ e
Je najstar§Sim kablom pouZivanym k prepojeniu pocitatov. Kabel musi byt na P ;_\ -

koncoch zakonéeny zakoncovacim odporom (terminatorom).

Sklada sa: A — vonkajsia izolacia, B — tienenie, C — izolacia, D — medeny vodic. _
Rychlost’ prenosu dat je 10Mb/s.

Hruby koaxialny kabel (thick Ethernet)
Je najstarsim kablom, dnes sa uz nepouziva. Bol pomerne dost’ hruby (10mm). Mal dobré
elektrické vlastnosti, preto bol pouzivany v dlhych kablovych segmentoch ako chrbticové
vedenie, dnes vSak tato tlohu zastavaju optické kable. Jeho nevyhodami su zl¢ mechanické
vlastnosti a spdsob pripojenia stanice ku kablu. Ten vyzaduje pripojenie S$pecialneho
odbocovaca — transceiveru, ktory je mozné montovat’ len na dopredu urc¢ené miesta kablu. Do transceivera
vedie odbocovaci kabel AUI, ktory moze byt dlhy az 50m a je zakonceny 15 kolikovym konektorom ktory
sa zapaja do sietovej karty.

Tenky koaxialny kabel (thin Ethernet)
Bol Standardom kabeldzi miestnych sieti. Dnes je nahradeny kritenou
dvojlinkou. Priemer ma cca 5 mm. LahSie sa inStaluje, mé vSak horsie




elektrické vlastnosti ako hruby, preto sa pouziva na kratSie sietové segmenty. Je zakonéeny BNC
konektorom, ktory sa zasunuje do sietovej karty alebo do T-konektoru, ktory sa pouziva na zapojenie
viacerych PC na jeden kabel.

Krutena dvojlinka (twisted pair cable)

Je odvodena od telefonneho kabla. Je to Stvorparovy kablovy zvizok, A2
kde jednotlivé vodi¢e st ulozené v paroch, pricom pary su skratené _.—_-_—;_;_f
navzajom okolo seba, o chrani signal pred ruSenim. Na rozdiel od ,

koaxialneho kabla nemoZno z nej vytvarat odbocky. Teda vzdy spaja —
len dva body. Dnes je to najpouzivanejsi typ kabla na prepojenie
pocitacov.

Optické kable (fiber optic cable)

obsahuju optické vladkna, ktoré st sklenené alebo plastové, prenaSaju svetelné signaly
pozdiz svojej dizky. Oproti kovovym maju mnoZstvo vyhod. St odolné voéi
elektromagnetickému ruSeniu (blesky), prenos dat na velké vzdialenosti radovo v km,
rychlost a vysoku kapacitu prenasSanych dat. Ich nevyhodou je cena kabelaze a
potrebnych prvkov ako transceiver — ktory premiena svetelné lace na elektrické signal
ktoré potrebuje sietova karta, koncovky...

(Optické vlakna)
2) Aktivne siet’'ové prvky
Samozrejme tu patri sietova karta ktord sa zapdja do PC. Okrem nej vSak mozno v kabeldzi najst’ aj iné
aktivne sietové prvky.

Opakovac (repeater)

Je najjednoduchsim aktivnym prvkom kabelaze, pretoze iba zosiluje (opakuje) nim
prechadzajuci signal. Je to krabicka s dvoma rovnakymi konektormi. PouZziva sa tam,
kde je kébel taky dlhy, Ze na jeho konci by uz nebol dostatocne silny signal.

Rozbocovac (Hub)

Koncentruje pripojenia, inymi slovami zoskupuje pocitace a
umoziuje sieti vidiet' ich ako jednoduchu jednotku. Rozbocovac
sa tiez pouziva ked’ chceme prepojit’ viac ako dva pocitace — to je rovnaka funkcia ako u
prepinaca. Rozbocovac, na rozdiel od prepinaca, ni¢ neoptimalizuje a len ako rozbocka
posiela komunikéciu z jednej pripojky na tie ostatné.

Most (Bridge)
Most je inteligentny prvok, ktory sa zaujima o prenaSané data. Plni dve funkcie:

1. filtracia paketov — most si precita ciel'ovu adresu paketu a prepusti ho len do
tej Casti siete, v ktorej je ciel’ paketu. Filtrovanim sa podstatne zniZuje
zat'azenie siete. E—

2. prepojenie dvoch sieti réznych Standardov. Pracuje v linkovej vrstve
ISO/OSI takze fyzické odlisnosti siete ho neovplyviiuju.

Most je velmi Casto integrovany do hubov (ktorym sa potom vravi L2 switch), ¢asto ulohu mostov plni
softvér sietového operacného systému ktory pakety filtruje medzi viacerymi sietovymi kartami.

L Jd

Prepinac (switch)

Zluguje funkciu hubu a mostu.

Smerovac (router)

Riadi trafiku po sieti. WAN siete vznikli pospajanim mensich MAN a
LAN sieti prostrednictvom smerovacov. Smerova¢ ma rozhrania pre
vnutornu siet’ a pre vonkajsiu siet’. Vo vnutornej sieti sa smerovac javi ako
bezny prepinac. Okrem toho smerovaC zaistuje, aby vSetky pocitace
Z vnutornej siete mohli pristupovat’ k poc¢itatom z vonkajSej siete. AvSak
pri pohl'ade z vonkajSej siete sa vnutorna siet’ javi ako len jeden pocita¢. Smerova¢ je nutny pre pripojenie
viac pocitacov k jednému pripojeniu do Internetu.




Delenie sieti
A) PODI’A VELKOSTI

1) LAN (local area network)

Lokélna pocitacova siet. Spajaju uzly (pocitace) v ramci malého uzemia, resp. v radmci jednej budovy
radovo do vzdialenosti sto metrov. Slizia hlavne pre zdielanie dat a zdrojov (zariadeni) v ramci jednej
firmy, budovy, lokality ... LAN su obvykle v stikromnej sprave, je tvorenad jednym kablovym systémom
(alebo inym prenosovym prostriedkom - rddiové viny a pod.). Prenosové rychlosti dosahuji radovo desiatky
az stovky Mbit/s.

2) MAN (Metropolitan area network)

Siet’ tohto typu prepaja lokalne siete v mestskej zastavbe — obvykle je obmedzena na jedno mesto. Spaja
do vzdialenosti radovo desiatky km. Metropolitné siete umoziujii rozSirenie pdsobnosti LAN ich
prediZenim, zvySenim poétu uzlov, zvy$enim prenosovej rychlosti. Prenosové rychlosti sa dnes pohybuji
v rozmedzi 100kbps az 1Gbps. Siete mozu byt’ sikromné , ale i verejné a prenajimané.

3) WAN (wide area network)

Rozsiahla siet. Spaja rozne LAN a MAN siete v pdsobnosti krajin, kontinentov ale i sveta. Rozlahl¢ siete
umoznuju komunikaciu na velké vzdialenosti. obvykle byvaji verejné, ale existuju aj stkromné WAN siete.
Prenosové rychlosti sa vel'mi liSia podl'a typu siete. Za€inajii na desiatkach kbit, ale dosahuji aj radovo
Gbit/s. Klasickym prikladom takejto siete je Internet.

B) PODI:A TOPOLOGIE

Oznacuje fyzické rozmiestnenie pocitacov v sieti.

Topoldgia siete charakterizuje spdsob, akym st medzi sebou prepojené jednotlivé pocitace siete. Je urcena
vylucne len pouzitym sietovym hardvérom. NajbeznejSie st nasledujlice typy topologii:

1) Zbernicova

Historicky najstar$i druh fyzickej topologie. Dnes sa uz vel'mi nepouziva.

Pocitate su zapojené za sebou pozdiZ jediného koaxialneho kabla (nie ? ? ?
kratenej dvojlinky). Ak dva pocitace vysielaju v jednu chvilu naraz, vznika A & I

kolizia. V sieti musi byt systém ktory riesi tento problém na ukor vykonu.

Zbernicovy kabel je ukonfeny terminatorom.

Vyhody: 'ahké rozsirenie existujuce;j siete, potreba malého mnoZstva kablov.

Nevyhody: tazké odstranovanie portich, pokial' nastane nejaky problém s kablom, cela siet prestane
fungovat’, vykon rapidne klesa pri vel'kom pocte stanic alebo pri vysokej prevadzke.

2) Hviezdicova

Ide o =zapojenie pocitaCov do utvaru pripominajiceho hviezdicu. Je to
najpouzivanejsi spdsob. Kazdy pocitac je pripojeny k centralnemu prvku ktorym je
hub alebo switch.

Vyhody: pri poruche pocitaca alebo kabla siet funguje pre ostatnych, 'ahko sa
nastavuje a rozsiruje, poruchy sa daju 'ahko najst’, kable su vytazené len vlastnym
pocitacom.

Nevyhody: Vv pripade zlyhania centralneho prvku prestane fungovat’ cela siet, treba Specialny hardvér (hub,
switch), potreba vel'kého mnozstva kablov.

3) Kruhova

Je to zapojenie, kde je jeden uzol pripojeny k d’al§$im dvom uzlom tak, Ze vytvoria
kruh. V praxi sa vel'mi nepouziva.

Vyhody: nevznikaju kolizie, malé naklady, pridanie d’alSieho uzlu ma maly dopad na
Sirku pasma.

Nevyhody: data musia prejst’ cez kazdy pocita¢ medzi odosielatel'om a prijemcom,
¢o zvySuje dobu trvania prenosu, pokial’ sa zruti jeden uzol, celd siet’ prestane
fungovat’, je tazké najst’ a odstranit’ poruchu.




C) PODI’A DRUHU ULOZENIA DAT (architekriira sieti)
Zakladnym kritériom, podla ktorého rozdelujeme sietovy softvér je pouzitie (alebo nepouzitie) serveru.
Z toho hladiska pozname typy sieti.

1) Siet’ peer — to — peer

V takejto sieti su si vSetky pocitace rovné. To znamendm ze si medzi sebou poskytuju svoje sluzby.

Vyhody: I'ahké sprava siete, nie je nutné kupovat’ server ani Ziadne sietové operacné systémy (peer — t0 —
peer je obsiahnuta vo Windows)

Nevyhody: pri velkom poéte pocitatov je tazké udrzat’ prehl'ad o datach, data st len malo chranené proti
zneuzitiu, konfiguracia pristupovych prav je neti¢inna.

2) Siet’ klient/server

Filozofia je jednoduchd — sustredit’ vSetky zdiel'ané data, sluzby... na jediny bod v sieti — server. Ten
dokladne zabezpecit’ a odtial’ poskytovat’ sluzby vsetkym sietovym staniciam. Pocita¢ musi byt kvalitny a
rychly. Vyzaduje sietovy operacny systém ktory bude organizovat’ data, pridel'ovat’ pristupové prava...
Vyhody: vysoka bezpecnost’ dat, prehl’'adnost’, jednoducha konfiguracia

Nevyhody: naklady na nakup serveru, potreba vysokokvalifikovaného pracovnika (administratora), potreba
zabezpecit’ sietovy operacny systém.

Internet

Co je to Internet? Jednoducho povedané celosvetova pavucia siet’.
Historia Internetu

Prvé uzly tvoriace Internet vznikli v roku 1969 ako ARPANET, siet' vytvorena skupinou ARPA
(Advanced Research Projects Agency) ministerstva obrany (Department of Defense) Spojenych statov
Americkych. Rany vyskum, ktory prispel k vzniku ARPANETu, bol z oblasti prace na decentralizovanych
sietach (z obrannych dovodov), tedrie hromadnej obsluhy a prepinania paketov. 1. januara 1983 zmenil
ARPANET svoj zakladny sietovy protokol z NCP na TCP/IP, ¢im vznikol Internet ako ho pozname dnes.
Dalsim dolezitym krokom vo vyvoji bolo vybudovanie univerzitnej chrbtovej siete National Science
Foundation, NSFNetu v roku 1986. Délezité, dovtedy oddelene existujuce siete vratane Usenetu a Bitnetu
tak boli uspesne asimilované do Internetu.
Internet ziskal Siroki pozornost’ verejnosti v 90. rokoch 20. storo¢ia. V auguste 1991 Tim Berners-Lee
publikoval svoj novy projekt World Wide Web, dva roky po tom, ako zacal s tvorbou znackovacieho jazyka
HTML a protokolu HTTP. Zverejnil prvé stranky organizacie CERN vo Svajéiarsku. Niekolko
akademickych a vladnych institacii tieZ prispelo strankami, ale verejnost’ ich zatial’ nevidela. V roku 1993
bola vydana prva verzia webového prehliadaca (browsera) Mosaic, na vyvoji ktorej sa vyraznou mierou
podielal vtedy Student Marc Andreessen. V roku 1994, ako 22 ro¢ny spoluzakladatel Netscape
Communications Corporation, ponukol k stiahnutiu zadarmo prehliada¢ Netscape Navigator a tym sa zacala
verejnost’ zaujimat’ o dovtedy akademicko — technicky Internet. V roku 1996 bolo slovo ,,Internet” uz bezne
pouZivané.

Ako funguje Internet?

Internet je celosvetova siet’ navzajom prepojenych pocitacov. Prepojenie jednotlivych pocitaCov mdze
byt realizované réznymi spdsobmi - data sa medzi pocitacmi mézu Sirit’ kdblami, vzduchom, telefénnymi
linkami a i. Internet nikto nevlastni ale existuje viacero organizacii, ktoré¢ sa podiel'aju na jeho rozvoji
vyvojom technoldgii a Standardov.

Aby si pocditae navzajom rozumeli pouzivaju Standardizované komunikaéné jazyky - protokoly. Sa to
vlastne sady prikazov a pravidiel, ktoré urcuju ako maja pocitace spolu komunikovat’.

Model ISO/OSI definuje spésob komunikacie v sieti medzi pocitaémi. Sposob komunikacie je rozdeleny
do siedmych vrstiev:

e Fyzicka vrstva - je to najnizSia vrstva v modeli ISO/OSI a ako jedina je prezentovand fyzickym
hardvérom. St to sietfové karty a spojovacie vedenie. Ulohou tejto vrstvy je zabezpedenie prenosu
spravy medzi odosielatelom a prijemcom. Na tejto urovni je sprava prenaSand vo forme jednotlivych
bitov, elektrické impulzy, svetelny luc a pod.
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e Spojovacie vrstva - jej ulohou je bezchybny prenos dat, pripadna oprava chyb, ktoré sa vyskytni na
fyzickej vrstve. Na tejto vrstve su data prenasané vo forme ramcov (frames).

e Sietova vrstva - riadi prenos dat medzi stanicami, jej ulohou je zabezpeCenie vhodnej trasy pre
pakety (packets). Tato ¢innost’ sa nazyva smerovanie (routing).

o Transportnd vrstva - rieSi komunikéciu medzi koncovymi uzivateI'mi. Subory sa rozkladaji na
pakety a na cielovej stanici sa pakety skladaji do stboru.

e Relacna vrstva - nadvézuje, udrzuje a ukoncCuje spojenie medzi koncovymi zariadeniami a riadi
komunikaciu medzi dvoma aplikdciami na r6znych pocitacoch.
Prezentacna vrstva - Zabezpecuje konverziu prenasanych dat, pripadne ich pakovanie a Sifrovanie.

o Aplikacna vrstva - je najvysSia vrstva v modeli ISO/OSI. Tato vrstva tvori rozhranie medzi
prostredim siete a uzivatel'om, napriklad e — mailovy klient.

OSI model:
1. aplika¢na vrstva (application) program

2. prezentacna vrstva (presentation) prevod do tvaru zrozumitelného pre prijemcu

3. relacnad vrstva (session) vytvorenie a tidrzba spojenia s prijemcom

4. transportna vrstva (transport) dozor na spol'ahlivy prenos sprav a opravy chyb

5. sietova vrstva (network) vytvorenie paketu s adresami a ostatnymi nutnymi ¢ast'ami
6. spojova vrstva (data-link) vytvorenie ramcov a ich vysielanie

7. fyzicka vrstva (physical) prenos ramcov vo forme elektrickych signalov

Aplikacnd vrstva modelu TCP/IP vykonava
¢innosti aplikaénej, prezencnej a relacnej
vrstvy  modelu ISO/OSI.  Transportné
vrstvy  oboch modelov  zabezpecuju
\plikacna vrstva | rovnake ulohy, takisto ¢innost internetovej
b vrstvy modelu TCP/IP je identickd zo
sietovou vrstvou modelu ISO/OSI. Sietova
vrstva modelu TCP/IP vykondva ulohy

,v,ﬁsportné vrstva linkovej a fyzickej vrstvy modelu ISO/OSI.
Model protokolu TCP/IP je podobny

Model ISO/OSI Model TCP/IP

Aplikacna vrstva

jetova vrstva Internet referenéného modelu OSI, ale mé iba §tyri
VIstvy:
Linkova vrstva | . Aplikacnd vrstva
Slefové vrstva o Transportnd vrstva

e Internetova vrstva
e Sietova vrstva

Protokoly:

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) je jednym z protokolov balika internetovych
protokolov, ktoré tvoria jeho jadro. Vd’aka TCP mdzu programy na pocitacoch v sieti vytvarat’ medzi sebou
spojenia (connections), ktorymi je mozné posielat’ data. Protokol pritom zarucuje, Zze data odoslané z
jedného konca spojenia budu prijaté na druhej strane spojenia v rovnakom poradi a bez chybajucich Casti.
Internet Protocol (IP) je datovo orientovany komunikac¢ny protokol sietovej vrstvy pouzivany zdrojovym a
cielovym strojom na vymenu dat siet'ou S prepinanim paketov.

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) — komunika¢ny protokol urfeny k prenosu hypertextovych
dokumentov cez Internet. HTTP definuje sposob, akym je informacia formatovana a prenasana po webe.

HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) — je zabezpecena verzia HTTP.

POP3 (Post Office Protocol 3) — je postovy protokol na aplikacnej vrstve, ktory sa vyuziva na prijimanie
elektronickej poSty zo vzdialeného servera prostrednictvom TCP/IP spojenia. PoStovy protokol je séria
pravidiel o tom, ako sa ma riadit’ prenos elektronickej poSty medzi dvomi bodmi v sieti.
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SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) — je jednoduchy protokol umoznujici prenos e — mailov medzi
stanicami. Protokol zaist'uje dorucenie posty pomocou priameho spojenia medzi adresatom a odosielatelom;
sprava je dorucend do tzv. postovej schranky adresata.

FTP (File Transfer Protocol) — protokol, ktory slizi na prenos tdajov medzi vzdialenymi pocita¢mi.

Identifikacia serveru na Internete

Na prenos informacii sa v Internete pouziva TCP (Transmission Control Protocol), na urcenie ktorému
pocitacu v internete sa informacia posiela sa vyuziva IP (Internet Protocol). Kazdy pocitac, ktory je do
Internetu pripojeny ma pridelenti unikatnu IP adresu — je to ¢iselna adresa.

IPv4 adresa - ta je zlozena zo 4 &isel oddelenych bodkou. Cisla mézu byt z intervalu <0,255> a st
Vv desiatkovej stistave. Zabera 32 bitov. Napr. 194.228.50.50

IPv6 adresa — 128 bitova IPv6 adresa sa zvyCajne zapisuje ako osem skupin po 4 ¢isliciach, ktoré su
v hexadecimalnej (Sestnastkovej) ststave. Napriklad: 2001:0DB8:85A3:08D3:1319:8A2E:0370:7334

Ak skupina 4 ¢islic obsahuje 0000, je mozné ju vynechat’. Napriklad:
2001:0DB8:85A3:0000:1319:8A2E:0370:7344 je rovnaka ako 2001:0DB8:85A3::1319:8A2E:0370:7344

Doménové adresy — slovna adresa
Bezného uzivatela ¢iselné adresy vdcSinou nezaujimaji a tazko sa pamitajli. Preto okrem nich existuje iné
Clenenie sieti na domény a meno uzla ma platnost’ len v pripade spojitosti s menom domény.

Napr. antpac.lib.ucl.edu alebo dial-5.felk.cvut.cz. Domény su hierarchicky usporiadané a skladaju sa z
viacerych cCasti oddelenych bodkou. Na najvyssej urovni st to znaky za poslednou bodkou, predstavuju tzv.
vrcholovi doménu (doména 1.arovne) — reprezentuju jednotlivé Staty alebo organizacie.

Napr.

At Rakusko Edu pre skoly a vzdelavacie institucie
Cz  Cesko Com pre komercné organizacie
Sk Slovensko Org pre nekomer¢né organizacie
De  Nemecko Gov pre vladne inStitacie
Mil pre vojenské institlicie
Net pre organizacie so vztahom k internetu

Subdomény — kazda vrcholovd doména sa d’alej stromovito ¢leni na subdomény. Na Slovensku sa za
doménu druhej aniz$ej urovne dava skratka organizacie, ktora vlastni siet, napr. ecom.umb.sk —
Ekonomicka fakulta Univerzity Mateja Bela na Slovensku, tuzvo.sk — Technicka univerzita Zvolen.

DNS — DOMAIN NAME SYSTEM - program, ktory preklada IP adresu na doménovt adresu a naopak.
Tento program bezi na PC, ktory volame DNS-server.

Adresa stranky - URL — adresa (Uniform Resource Locator) — predstavuje adresu zdroja na Internete.

http://lwww.sportgymke.sk
HTTP je protokol, ktory pouzivaju po¢itate | WWW je skratka Worlo~~_] Doména | Doména prvej
medzi sebou. Specifikuje sposob pristupu ku | Wide Web. Vicsina druhej |urovne.
zdroju, obvykle menom alebo skratkou internetovych adries zacina | tGrovne. |Charakterizuje
prislusného protokolu (je oddelena od druhej |pismenami WWW. zameranie serveru.
Casti //)

WWW (Worl Wide Web)

WWW je siet'ova informacna sluzba vychadzajica z Internetu a ponukajica systém zbierania informacii
vo forme hypertextovych multimédii (text + zvuk + obraz). Web ponika metodu zobrazenia informacii
r6znych formatov sposobom rychlym, vykonnym konzistentnym a 'ahko pochopitelnym.

Web pouziva nieCo, Comu sa hovori hypertext — je to metdda prezentovania informacii. Uzivatel moze
preskakovat’ na rézne miesta textu tak, Ze klikne na odkaz (zvyraznené slovo alebo ikona). Umoziuje
pristup k dokumentom nelinearne napojenym na dalSie dokumenty. Tato technika je Casto pouzivana
Vv stiboroch napovedy (pomocnik) a na webovych strankach.
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Web je siet'ovy systém klient/server. Pocitac, ktory zaistuje inym pocita¢om urcity druh sluzieb sa nazyva
server. Pocita¢, ktory informacie vyuZziva (prijima a zobrazuje) sa nazyva Klient (uzivatel). Uzivatel' na
komunikéciu so serverom vyuziva $pecialny softvér, klientské programy — browsery, prehliadace (Netscape,
Internet Explorer). Ako server sa zvykne oznaCovat’ aj pocitacovy program, ktory poskytuje sluzby Internetu
a ako klient pocitacovy program, ktory tieto sluzby vyuziva.

Poskytovatel’ sluZieb

Na Slovensku je vela kvalitnych poskytovatel'ov sluzieb. Mézeme sa stretntit’ s kdblovym pripojenim alebo
bezdrétovym pripojenim (wifi). Momentalne je najrozSirenejSie kablové pripojenie, pretoZze je uréené pre
stolové pocitaCe zatial Co bezdrotové pripojenie sa zvykne vyuzivate najmid u prenosnych pocitacov
(notebook, laptop). V modernej dobe sa vSetci poskytovatelia snazia o ¢o najkvalitnejSie sluzby: rychlost’
downloadu, uploadu, zapojenie viacerych PC stcasne. Medzi najvacsich poskytovatelov patria napriklad
T — Mobile, Orange, Chello, Antik, T — com a ostatni.

Moznosti pripojenia na Internet

1) TELEFONNE:

a) Dial-Up - tradi¢né teleféonne sluzby poskytované prostrednictvom analégovych telefonnych liniek,
umoziuju pripojenie telefonneho pristroja alebo iného telekomunikaéného zariadenia cez klasické medené
vedenia. Tieto vedenia boli povodne navrhnuté len pre hlasovi komunikéciu pomocou analdégového signalu.
Maximalna prenosova rychlost’ na takejto linke je priblizne 65Kb/s. Tato rychlost’ je len a len teoreticka a
ma na nu vplyv vela d’alsich faktorov (kvalita modemu, kvalita linky, kvalita Gstredne).

Vyhody: T'ahka dostupnost’, jednoduché vyuzitie.
Nevyhody: vel'mi pomalé, nestabilné, odpaja zo siete, poCas pripojenia na internet sa neda telefonovat,
plati sa za kazda sekundu.

b) ISDN je pripojenie cez beznu telefonnu linku. PouZzivatel’ ISDN ma k dispozicii dva komunikaéné
kanaly (akoby dve telefonne linky) a jeden sa vyuziva iba na Internet a druhy iba na hovory. Je preto ovela
rychlejsSie ako dial-up a je stabilné. Na Slovensku sa uz ale pouziva iba vynimoc¢ne, nahradilo ho ADSL.

c) ADSL je prenos dat po klasickej telefonnej linke. Internet cez ADSL je vePmi rychly, ovela
rychlejsi ako bezné pripojenie cez "dial-up".

Vyhody: dobry pomer cena/kvalita, technoldgia vyuzitel'na aj pre prenos hlasu a obrazu cez Internet, pocas
pripojenia na Internet sa da telefonovat.

Nevyhody: nie je dostupné zatial vo vSetkych mestdch na Slovensku, vysoké pociato¢né naklady na
zriadenie DSL pripojenia, neda sa prenaSat’, na rozdiel od EDGE a GPRS sa ADSL d4 pouzivat’ len v mieste
inStalécie.

2) MOBILNE:

a) EDGE je Internet cez mobil ktory ma az trojnasobne vysSiu rychlost’ ako GPRS. EDGE je
technologia sieti tretej generacie (3G), ktord umoziuje prenasat’ data maximalnou rychlostou 384 kbps. Pre
jej vyuzitie je potrebné vlastnit’ zariadenie, ktoré ju podporuje (mobilny telefon alebo modem) a nachddzat’
sa v oblasti kde je EDGE. Pri EDGE nam nie s uctované poplatky za Cas straveny na Internete, ale za
objem dat stiahnutych z internetu. Na rozdiel od Dial-up pripojenia mozno EDGE pouzivat’ kedykol'vek v
priebehu dila a nie sme obmedzeni na surfovanie vo ve€ernych hodinéch.

Vyhody: dostupnost’ pripojenia na takmer 50% uzemia SR, odporucame ale vopred si overit,, €i je pripojenie
dostupné aj v naSej lokalite, mestskej Stvrti a nespoliehat’ sa len na mapky operatorov, pripojenie je
prenosné, vyssia rychlost ako GPRS, ak napr. cestujete vlakom z Bratislavy do Kosic, v lokalitach
pokrytych EDGE budete mat’ vysSiu rychlost’ pripojenia, v lokalitdch pokrytych len GPRS Vam rychlost’
pripojenia klesne, pristup k Internetu aj v tych lokalitach, kde by to inymi technolégiami nebolo moZné.
Nevyhody: rychlost moze kolisat’, nie je nijako garantovand operdtormi, plati, ze prednost’ mé hlas pred
datami, teda v Case pretazenia siete moze byt rychlost’ pripojenia ovel'a nizSia, vysSie vstupné naklady na
zriadenie pripojenia, operatori podpisom dodatku k zmluve stanovujt limit prenesenych dat.

b) GPRS - vsetko sa to zaCalo pri zrode sicte GSM. Ta najprv sluzila len na hlasové sluzby (bezné
telefonovanie). Neskor prisla novinka s tajuplnym nazvom SMS. Operatori upravili siet’ tak, aby mohla
sluzit’ aj na prenos esemesiek. Ako plynul ¢as, potrebovali zdkaznici (resp. operatori sa snazili zvysit’ svoje
zisky) a tak boli na trh uvedené faxové sluzby. Nakoniec sa zacali poskytovat’ aj datové sluzby. Datové
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sluzby umoziiovali pristup do intranetovych a internetovych sieti rychlostou 9,6 kbit/s. A ked’ze ¢lovek je
tvor vel'mi naro¢ny, bola tu snaha n4jst’ nieco lepsie.

Prvé skuSky a predstavenia GPRS sa uskutocnili v roku 1998. Prvy prenos udajov bol prezentovany
verejnosti na Svetovom kongrese, demonstrovali sa tu moznosti GPRS — prenos videa. Od tohto uvedenia sa
snazili operatori prisposobovat’ svoje siete pre tuto technologiu. No operator nespravi vSetko. Bolo potrebné,
aby sa na trhu objavili mobilné telefony podporujuce GPRS. Tych je v sucasnosti dost’ vel’ky pocet, zacali sa
objavovat’ aj Specialne zariadenia — modemy, ktoré funguji podobne ako klasické modemy (spristupiiuja
Internet cez GPRS).

Vyhody: vysSie prenosové rychlosti, tarifikacia na zaklade objemu prenesenych dat, kratSia doba
zostavovania spojenia (pripajania), trvalé pripojenie na siet’ (mdzete byt neustale v pohybe — cesta autom,
spojenie sa ukon¢i na vas povel, alebo ked’ sa dostanete na izemie, ktoré nie je pokryté signalom).

3) MIKROVLNNE PRIPOJENIE (alebo wifi) je bezdrotové pripojenie, data "lietaji vzduchom". Wifi
sa rozsirilo najmu pre vyhodnu cenu a nezavislost’, zriaduji si ho najmé nadSenci. Na Slovensku je vela
lokalnych poskytovatel'ov wifi. Wifi vyuziva radiové pasmo 2,4 GHz.

WiFi pouziva pri prenose dat mikroviny a vysiela v ur¢enom pasme, ktoré je vyclenené regulaénym
organom. V tomto pasme mozu vysielat hromadné oznamovacie prostriedky ako televizie a radia. Zaroven v
nom funguju aj mikrovinné riry a iné spotrebi¢e a preto sa medzinarodnou dohodou vy¢€lenilo takzvané
pasmo ISM (Industrial Scientific and Medical), ¢o v preklade znamena pasmo vyhradené pre priemyselné,
vedecké a lekarske tcely. Pasmo 2,4 GHz vyhradil pre tieto ti¢ely americky regulator FCC, ako aj europsky
ETSI. Toto radiové pasmo okupovali predovsetkym prave mikrovinné rury a bezdrotové telefony, ale s
rasticim zdujmom uzivatel'ov o mobilitu vypoctovej techniky sa o neho zacali zaujimat’ aj vyrobcovia
bezdrétovych sieti.

4) KABLOVE PRIPOJENIE

a) cez rozvody kablovej televizie. "Kablovka" je vhodna pre naro¢nejSich internetovych pouzivatel'ov na
vicsie stahovanie (download), pre naro¢nejsie aplikacie vratane online hier.

Vyhody: fixny poplatok za neobmedzeny pripojenie, neobmedzeny prenos dat, vysoka rychlost’, vyhodna
cena, nie je potrebné platit’ ziaden poplatok za udrziavanie linky (ako pri ADSL, ISDN a dial-up pre Slovak
Telecom).

Nevyhody: sluzba je dostupna iba v niektorych mestéach.

b) Optické pripojenie — pripojenic pomocou optickych kablov. Umoziuje vyuZzivat prenosové rychlosti
desiatok Mbit/s (megabity za sekundu).

Vyhody: vysoka stabilita pripojenia. Spojenic moze byt’ realizované roznymi sposobmi, podl'a toho ¢i veda
optické kable napriklad do budovy (FTTB) alebo priamo do bytov (FTTH) a pod.

Nevyhody: slab$ia dostupnost’ (pokrytie)

MOZNOSTI VYUZITIA INTERNETU

- Internet je nekonecnym zdrojom informaécii, ktory obsahuje d’alSie odkazy na d’alSie zdroje. Sledovanim
d’alSich a d’alSich odkazov mdzeme surfovat’ donekonecna!

- Umoznuje kopirovanie udajov, programov, archivov, databaz, kniznic, ¢asopisov, knih, hudby. Na webe
mozno najst’ hfbu vzdelavacich, nauénych stranok, encyklopédii, slovnikov, knih, ¢asopisov a I.

- Lekari mézu v redlnom Case poradit’ svojim pacientom.

- Uzivatelia m6zu navzajom spolu komunikovat’ prostrednictvom réznych ,,chatov* ktorych je pomerne
velky pocet.

- Web pontka obrovské kvantum moZnosti vyuZitia — slizi na prezentaciu firiem ¢i sikromnych osob, na
zébavu, oddych ¢i pracu.

- Velkou vyhodou webu a Internetu ako takého je jeho rychlost’” a schopnost” poskytovat informécie s
omeskanim len niekol’ko sekund prakticky v redlnom case, ¢o je u niektorych inych médii nemozné
(knihy, ¢asopisy).

- Web dnes moZzno pouzit’ na ziskavanie informécii z inych médii — mdéZeme sledovat’ vysielanie TV cez
obrazovku pocitaca, pocuvat’ radio, dokonca ¢itat’ noviny eSte skor, ako si ich budeme mdct kupit'.




Ak chceme vyuzivat web na zdbavu, mdézeme si vybrat' stovky cCinnosti, od hrania on-line hier,
prezerania stranok serverov urcenych vylu¢ne pre zdbavu, chatovania s priatel'mi apod. Ti pohodIne;jsi
modzu pomocou internetu a webu nakupovat’ a nechat’ si doviezt’ nakipeny tovar az pred dvere svojho
domu, moézu si objednat’ napr. pizzu, vybavit mnozstvo formalit, pre ktoré by museli bez Internetu
vystat’ dlhy ¢as na r6znych uradoch.

Internet nema vSak len kladné vlastnosti. Ked’Ze obsah stranok publikovanych na Internete nie je
kontrolovany a nepodlieha Ziadnemu ,,rezimu®, je mozné najst’ aj stranky s obsahom nevhodnym pre
mladez, pripadne obsahom ktorého dopad na niektorych l'udi je negativny = napriklad pornostranky, tiez
aj rozne sekty maju svoje net stranky, a pod.

E — spoloc¢nost’ — spolocnost’ v ktorej je vacsina veci zaloZenych na podpore Internetu.

Cim d’alej doba postupuje, tym viac sa internet stava potrebnejSou sucastou spolocnosti 'udi. D4 sa povedat’
ze vacsinu veci je mozné riesit’ prostrednictvom Internetu ¢i uz v praci alebo v sukromi. Slizia nam na to e —
sluzby.

E — sluzby — pomocou nich si ¢lovek zijuci v € — spolo¢nosti dokaze zariadit’ mnoho veci od kupenia si
listka na koncert, cez poslanie Zivotopisu novému zamestnavatel'ovi az k elektronickému podpisaniu sa.

zname su tieto e- sluzby:

E — mail je skratka pre ,elektronicku postu® (na rozdiel od konvenénej posty). Je to spdsob pisania,
posielania a prijimania sprav v elektronickych komunika¢nych systémoch. Vicsina dneSnych
emailovych systémov pouZiva internet a email je jednym z najobl'ibenejSich pouziti Internetu.

E — praca (e - working) je spdsob prace s pouzitim informac¢nych a komunikac¢nych technologii, v
ktorom je praca vykonavana nezavisle na mieste. eWork nie je zamestnanie, ale spdsob prace.

E_— bankovnictvo — vznik elektronického (alebo tiez priameho) bankovnictva bol podmieneny
zavedenim elektronickych penazi v 70. rokoch 20. storocia. Od tejto doby mohli zékaznici banky
pouzivat’ kreditnu kartu pomocou ktorej mohli zistit' zostatok na svojom ucte ¢i platit’ za sluzbu alebo
tovar v obchodoch.

Dnes banky ponukaju niekol’ko r6znych foriem elektronického bankovnictva:

1) internetbanking — pristup k prostriedkom na beznom G¢te cez web stranku banky,

2) mobilbanking — pristup k prostriedkom cez mobilny telefon,

3) homebanking — pristup k prostriedkom cez PC a Internet, pricom na PC je nainStalovana
Specialna bankova aplikécia,

4) SMSbanking — praca s beznym Ucétu cez sms spravy, pricom mdze ist’ o nezaSifrované klasické
sms spravy, alebo Sifrované sms spravy vyuzivajice technoldégiu SIM TOOLKIT,

5) phonebanking — pristup k prostriedkom cez telefonny aparat s tonovou alebo hlasovou volbou
(call centrum).

E — obchod - internetovy obchod, e — shop, e — obchod alebo online obchod je obchod (resp. aj
obchodovanie) na internete. Opakom internetového obchodu je najma klasicky — "kamenny" obchod.
Vyhodou internetového obchodu st spravidla nizsie nadklady nez v pripade kamennych obchodov, a tym
aj nizsie ceny. Nevyhodou su problémy spojené s bezpecnost'ou ndkupu a najmi osobnych udajov.
Spravidla plati, Ze u znamych internetovych obchodov je bezpecnost’ vysoka.

Spdsob platby:

1) kreditnou alebo debetnou kartou. Ide o tzv. embosované karty, ktoré maja svoje Cislo a toto ¢islo sa
uvadza pri platbe. Nasledne st peniaze automaticky prevedené na Ucet obchodu do niekolkych
minqt.

2) prostrednictvom internetbankingu (vid'. formy e — bankovnictva)

e E — zdravotnictvo — eHealth (tiez pisany e — health) je relativne novy termin pre zdravotnicku prax,

ktord je podporovana prostrednictvom elektronickych procesov a komunikécie.

Pod tymto pojmom sa skryva viacero pod oblasti napr.:

o Elektronické zdravotné zaznamy: umoziiuji jednoduché posielanie udajov o pacientoch medzi
réznymi zdravotnickymi pracovnikmi (lekarov, Specialistov, zdravotnickeho timu, farmacia)



o Telemedicina: zahfiia vSetky druhy fyzického a psychického merania, ktoré nevyzaduji aby pacient
cestoval k Specialistovi alebo naopak.
ainé
e E — demokracia — sa vynorila z popularity Internetu pre posilnenie zaujmu na demokratickom procese.

Zahma elektronické hlasovanie obcanov pri volbach alebo poskytovanie informacii o réznych
oblastiach demokracie, politiky a pod.

e E — vldda — konkrétne predstavuje systém umoznujuci efektivhu komunikaciu medzi obCanmi, ¢i
podnikatel’skymi subjektmi, a celym aparatom verejnej spravy. Ob¢ania mo6zu komunikovat’ s tradmi
formou, ktora im najlepSie vyhovuje — telefonicky, prostrednictvom elektronickej posty, faxom C¢i
osobne — ato vzdy len s jedinym bodom (kontaktom), ktory poda nutnt informaciu a zaisti i realizaciu
vSetkych suvisiacich ¢innosti a previazanost’ na d’alsie urady a agendy.

e E — podpis — za elektronicky podpis sa povazuju identifika¢né udaje autora (odosiclatela)
elektronického dokumentu, pripojené k nemu. Pozname vSak aj Zaruceny e — podpis, ktory je
bezpecnejsi z dovodu toho, ze je vtakej forme, spravidla kryptografickej, kt. zarucuje integritu
a autentizaciu dokumentu i podpisaného. Rozdiel medzi prostym a zaru¢enym e — podpisom je obdobny
rozdielu medzi uradne overenym a neoverenym vlastnoru¢nym podpisom.

e E —vzdelavanie — je to systém vzdelavania s centralnou ulohou Studujiceho, ktory vyuZziva na tvorbu a
poskytovanie obsahu, rieSenie Uloh, hodnotenie, komunikaciu, administraciu a riadenie vzdelavania
elektronické metody spracovania, prenosu a uskladiiovania informacii.

Existuju viaceré¢ typy a zdroje elektronického vzdelavania:
- synchronne — je vzdelavanie sa spolo¢ne so skupinou l'udi napr. prostrednictvom komunika¢nych
programov (icq, skype, a iné), tzn., Ze ziskané vedomosti mézeme konzultovat’ s ostatnymi a pritom
Casto krat ziskat’ nové poznatky.
- asynchronne — opak synchronneho vzdelavania, tzn. ziskavanie informacii a poznatkov bez
konzultacie a rad ostatych, obycajne z Internetu, e — kniznic a pod.
- distancné — umoznuje oddelit’ vyucujliiceho a Studujuceho v Case alebo priestore (resp. oboch)

e E — kniZnica — digitalna kniznica je kniznica, ktorej zbierky st ulozené v digitalnych formatoch a
dostupné prostrednictvom pocitacov. Obsah takejto kniznice mdze byt uloZeny lokélne alebo
dostupny prostrednictvom pocitacovej siete. Obsah E — kniznic: e — knihy (okrem (¢itania tiez
moznost’ pocivania cez mp3 prehravac), € — casopisy, € — encyklopédie, € — slovniky...vSetky tieto
publikacie st v elektronickej podobe.

KOMUNIKACIA
1) Neinteraktivha komunikacia: Elektronickd posta skratene € — mail, je nastroj pre neinteraktivnu
komunikéciu uzivatel'ov Internetu (bez moZnosti bezprostredne reagovat’). Komunikacia prostrednictvom
elektronickej posty prebieha v podobe sprav, ktoré si uzivatelia posielaju. Sprava sa sklada z tela spravy
a hlavicky. Elektronické adresa sa sklad4 z dvoch casti, ktoré s spojené znakom @. Prva Cast’ identifikuje
uzivatela, druha oznauje pocitac — server, na ktorom je poStova schranka uloZend. Spravny tvar
elektronickej adresy je napr: meno@server.sk.

Ako sa dostane sprava od odosielatel’a k prijemcovi?

Odosielatel’ napiSe spravu v niektorom klientovi elektronickej posty napr.(www.pobox.sk, www.post.sk,
outlook express, ...), doplni elektronicka poStovu adresu prijemcu, charakteristiku spravy a odosle ju. Klient
elektronickej poSty sa postard o to, aby sa tato sprava dostala k serveru elektronickej poSty, aten spravu
d’alej posiela po internete, az pokial’ sprava neddjde k serveru prijemcu, kde sa ulozi do postovej schranky
prijemcu. Prijemca si moze tito spravu pomocou klienta elektronickej poSty precitat’ a d’alej s fiou
manipulovat’.
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Praca s elektronickou postou:

e Ak chceme viacerym prijemcom poslat’ totoznu spravu, adresy prijemcov oddelime ¢iarkou.

V pripade, Ze dostaneme spravu, ktoru pokladdme za uzito¢nl, mézeme ju okomentovat’ a poslat’ d’alej
inému uzivatelovi (forward). Poznavacim zamenim je skratka FW pri charakteristike spravy (subject).

e Pokial' odpovedame na nejaka spravu, nemusime pisat’ adresu prijemcu a mézeme pouzit' aj obsah
povodnej spravy tak, ze si vyberieme funkciu odpoved’ (reply). Skratka RE.

e Pri posielani sprav je uzitoéné mat’ k dispozicii zoznam postovych adries uZivatelov (address book),
v ktorom mé6Zu byt uvedené i d’alSie kontaktné tidaje.

e Elektronickou poStou mézeme odosielat’ aj rozne dokumenty: fotografie, zvukové subory, dokumenty
vytvorené napr. v MS Word, MS Excel, prezentacie v Power Pointe a d’alsie. Dolezité je, aby neboli
prili§ velké (prip. prilohy spravy ,,spakovat* pomocou komprimaénych nastrojov Win RAR, Win ZIP),
rozdelit na viac menSich casti a odoslat’ postupne alebo vyuzit' dostupné ,néstroje na internete
(www.uschovna.cz, a pod.).

2) Interaktivna komunikacia: interaktivny sposob komunikacie je ten, ked si uzivatelia vymienaju
informdcie (¢i uz textové, grafické, zvukové, alebo video) v redlnom case. Teda ON — LINE. Okamzite
reaguju jeden na druhého. UZivatelia m6Zu okamZite reagovat’ textovymi spravami, hlasovou komunikaciou,
alebo cez tzv. videokonferencie. Programy, ktoré sluzia na interaktivnu komunikaciu st napr: talk, irc, Mirc,
icq, rozne tankery, skype, Windows Live Messenger.

Internetové prehliadace

Samotné stranky sa prehliadaju v tzv. browseroch — prehliadacoch, napr. Internet Explorer od Microsoftu
alebo Netscape Navigator, Opera, Mozilla. Prehliada¢ sluzi na komunikacia sweb serverom,
k zobrazeniu webovej stranky, k praci s web strankou.

Vyhladavanie informacii

Prezeranie vsetkych stranok na sieti by nebolo asi mozné, lebo je ich nespocetné mnozstvo. Existuju preto
vyhPadavace stranok, ktoré nam ul'ah¢ia hl'adanie. Vyhl'addvac je umiestneny tiez na webe, no pri jeho
navsteve sa nam ukdze okno, do ktorého vlozime kPdcové slovo, resp. nazov toho ¢o hladame. Staci
odklepnut’ tlacidlo search (alebo hl'adaj) a vyhladavac vypiSe vSetky adresy stranok, ktoré so zadanym
slovom suvisia. Priklad vyhPadava¢ov: google.sk, zoznam.sk, best.sk, najdes.sk alebo atlas.sk. Vo svete
su to napr. yahoo.com , altavista.com, google.com ,.....V dnesnej dobe je ich uz dost’ vela.
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Webova stranka

Je dokument (stbor) umiestneny na webovom serveri. Uzivatel prostrednictvom webového klienta
(prehliadaca) poziada o zaslanie tohto dokumentu (tym, ze zadé4 v prehliadaci jeho adresu). Webovy server
posle dokument prehliadacu, ktory ho zobrazi uzivatelovi.

Dokument (webovej stranky) by mal byt Strukturovany pomocou HTML (Hypertext Markup Language -
Hypertextovy znatkovaci jazyk). Struktdrovat obsah webovej stranky znamena vyznadit pomocou
prislusnych znaciek jazyka HTML to, ¢i Cast obsahu je nadpisom, odstavcom textu, hypertextovym
odkazom a pod.

Programy na tvorbu www: PSD editor, 1st Page 2000, Front Page 2000 (sucast’ instalacie MS Office),
Poznamkovy blok a iné.

Pocitacova etika = Netetika je akasi pomyselna zbierka pravidiel a zasada, ktora by sa mala v Internetovom
svete dodrziavat'.
Desatoro prikazani pocitacovej etiky
e nepouzijes pocitace k poSkodzovaniu inych uzivatel'ov
nebudes rusit’ pracu inych uzivatel'ov
nenarusi$ sukromie iného uzivatel'a
nepouzijes pocitace ku kradezi alebo inej nelegalnej cinnosti
nepouzijes pocitace ku falosnému svedectvu
nebudes $irit’ nelegdlnymi spdsobmi software
nepouzije§ pocitacové zdroje inych I'udi bez ich sthlasu
nebudes si prisvojovat intelektualne vystupy inych uzivatel'ov
budes sa zaoberat’ socidlnymi dopadmi programov, ktoré vytvaras
pouzije$ pocita¢ spdsobom, ktory zabezpecuje tctu a reSpekt k 'udom

Dobré¢ zvyky:

- nezabudajte, Ze na druhom konci su l'udia a nie pocita€. To, ¢o anonymne napises§ stroju, by sme mozno
nikdy nepovedali doty¢nému do o¢i.

- dodrziavajte vsetky pravidla slusnosti z normalneho zivota.

- politika, ndboZenstvo a iné rozporuplné témy by mali byt’ diskutované s maximalnou ohl'aduplnost’ou a
taktom.

- majte ohl'ad k druhym. Nie kazdy ma super rychle pripojenie cez pevnl linku. Mnohi sa pripajaji z
domu cez pomaly modem, za ktory platia! Neposielajme teda zbyto¢né a zbyto¢ne velké e-mailové
spravy.

- aj ked piseme bez diakritiky (bez diziiov a mékd&efiov) snazme sa o spravny pravopis.

- nepublikujte nepravdivé informacie, nevydavajte za svoje pracu niekoho iného.

- nezneuzivajme svoju moc a vedomosti. UZivatelia so Specidlnymi privilégiami, napr. spravcovia
serverov ktori maju pristup k poste ostatnych musia mat’ déveru beznych uzivatel'ov.

- nesirte retazové listy a poplasné spravy (hoax) typu posli tuto spravu x 'ud’om

- nerozosielajte spam - spravy s reklamnym textom.

- resSpektujte autorské prava inych. Nepublikujte cudzi text pod svojim menom, vzdy uvadzajte meno
pravého autora a zdroj odkial je text prevzaty.
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Sluzby Internetu
(zhrnutie)

1. WWW - World Wide Web (celosvetova pavucina)

2. FTP

hypertextovy internetovy informac¢ny systém,

World Wide Web vyvinul v rokoch 1989-1990 Timothy Berners-Lee a Robert Cailliau v
Eurdpskom laboratériu pre fyziku v Zeneve,

HTTP - Hypertext transfer protocol je protokol pre prenos html dokumentov medzi servermi
a klientmi sluzby WWW,

URL - zjednoduSene povedané adresa lokacie na sieti internet (napr.:
http://lwww.sportgymke.sk/informa/Siete_internet.pdf - tiez link),

Web klienti: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Mosaic, Google Chrome, Safari....),
Vyhl'adavacie servery: google.com, aol.com. yahoo.com....centrum.sk, szm.sk...).

Programy na tvorbu web stranok: PSPad, Firstpage, FrontPage, Kompozer...

Prostredie pre iné sluzby Internetu.

Sociélne siete: prepajanie kontaktov medzi 'ud’'mi, ktori maji nieco spolo¢né

Druhy socialnych sieti: informa¢né, profesijné, vzdelavacie, zaujmové.

Socialne siete: Facebook, MySpace, Twitter, LinkedIn, Flickr, Hi5.....

Pocitacova etika = Netetika je akasi pomyselna zbierka pravidiel a zdsada, ktora by sa mala v
Internetovom svete dodrziavat’.

File Transfer Protocol (FTP, doslova protokol prenosu suborov) je TCP/IP protokol uréeny na
prenos suborov medzi pocitaémi, ¢i uz na internete alebo lokalne;j sieti

Klienti FTP : Total Commander, WinSCP.....

3. E- mail

alebo email, mail je skratka pre ,,elektronicku postu* (na rozdiel od konvenénej posty). Je to
spOsob pisania, posielania a prijimania sprav v elektronickych komunika¢nych systémoch.

SMTP - Simple Mail Transfer Protocol je jednoduchy protokol umoziujuci prenos e-mailov
medzi stanicami. Protokol zaist'uje dorucenie posty pomocou priameho spojenia medzi
adresatom a odosielatel'om, sprava je dorucena do tzv. postovej schranky adresata.

POP 3 - Post Office Protocol je internetovy protokol ,ktory sa vyuziva na prijimanie
elektronickej posty zo vzdialeného servera (jednosmerna komunikécia).

IMAP4 - Internet Message Access Protocol je internetovy protokol umoziujuci pristup k e-
mailovym schrankam, na rozdiel od protokolu POP3 je optimalizovany pre pracu viacerych
klientov, spravy zostavaji uloZené na serveri a priebezne sa st'ahuju, obojsmerna
komunikacia.

Webmail — pristup k mailom cez rozhranie www.

E-mailovy klienti: MS Outook. MS Outlook Expres, Mozilla Mozilla Thunderbird,
Pegasus....

Casti mailu: hlavicka (adresa, predmet), obsah, priloha.

13


http://sk.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://sk.wikipedia.org/wiki/Internet
http://sk.wikipedia.org/wiki/Informa%C4%8Dn%C3%BD_syst%C3%A9m
http://sk.wikipedia.org/wiki/1989
http://sk.wikipedia.org/wiki/1990
http://sk.wikipedia.org/wiki/Timothy_Berners-Lee
http://sk.wikipedia.org/wiki/Robert_Cailliau
http://sk.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://sk.wikipedia.org/wiki/Internet
http://www.sportgymke.sk/informa/Siete_internet.pdf
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=TCP/IP_protokol&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/S%C3%BAbor
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://sk.wikipedia.org/wiki/Internet
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C5%A1ta
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C5%A1ta
http://sk.wikipedia.org/wiki/Spr%C3%A1va
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Komunika%C4%8Dn%C3%BD_syst%C3%A9m&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Internetov%C3%BD_protokol&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://sk.wikipedia.org/wiki/Server
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Internetov%C3%BD_protokol&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/POP3
http://sk.wikipedia.org/wiki/Server
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Thunderbird

Interaktivna komunikacia - Chat - 'udovo aj ¢et alebo pokec, pre rozpravanie, diskutovanie,
kecanie je vedenie rozhovoru v realnom ¢ase (Casto postupne s va¢§im poctom I'udi) pomocou
internetu a pocitaca.

e pdvodne bol chat len textovy, to znamena, Ze sa dali vymienat’ len znaky. Postupne presiel

vyvojom a dnes uz mozno pri chate komunikovat’ aj pomocou obrazkov, animacii, audio/video-
konferencie a pod.

e audiochate - V pripade hlasového chatu, ktory sa podoba na telefonny hovor cez internet.
e videochat - hovorime v pripade, Ze sa ucastnici pokecu vidia aj cez video.

e Kilienti: ICQ, Skype, XXx messenger,....

Video konferencia — forma chatu, pri ktorej sa prenasa text, data, hlas a video.
e EVO, Skype.....
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