VUK 0tatoes

Sedem krokov, ktorymi sa nam podari vloZit' zvukovy subor do
cvicenia Hot Potatoes - JQuiz alebo JCloze.

Videondvod v anglickom  jazyku je na  strdnke
http://www.welcom.net.nz/mod/resource/view.php?id=25221

a poskytla nam ho p. Alenka Lisicanova.

Tento navod vznikol podl'a mojej praktickej prace pri zhotovovani
cviCenia so zvukmi, je teda laicky - ale v slovencine ©

1.krok

Vytvorime si na ploche novy prie€inok, v ktorom bude buduce cvi¢enie.

2. krok

Do prie€inka si nakopirujeme aplikaciu na prehravanie, ktora ma nazov:
hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider = (je prilozena v tomto prispevku)

3. krok

Do prie€inka si d'alej ulozime pripravené zvukové ukazky — pozor na objem dat!
(idedlne je dlhsie ukazky skratit, napr. v programe Audacity)

4. krok

Ak chceme do cvicenia vlozit’ aj obrazky, postupujeme obvyklym spésobom.

5. krok

Vyplnime cvi€enie JQuiz (alebo JCloze). P.S: vyskusala som zvuk aj do JMatch,
ide to v pohode aj tam, princip je stale rovnaky.



http://www.welcom.net.nz/mod/resource/view.php?id=25221

6. krok

Viozime do hotového cviéenia hudobné ukazky nasledovnym spésobom:

a) JQuiz

Pri kazdej otazke nakopirujeme kod:
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Konfig: english6.cfg

KOD:

<object type="application/x-shockwave-flash"
data="hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider.swf" width="150" height="20" style="vertical-
align: middle;">

<param name="type" value="application/x-shockwave-flash" />

<param name="src" value="hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider.swf" />
<param name="data" value="hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider.swf" />
<param name="codebase"
value="flashmp3players/hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider.swf" />
<param name="FlashVars" value="TheSound=your_audio_file.mp3" />
<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />

<param name="movie" value="hbs_mp3_player2_1px_narrow_slider.swf" />
<param name="loop" value="false" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="wmode" value="transparent” />

</object>



Tento kéd skopirujeme cely naraz a vlozime do cvi€enia.

POZOR, potom musime zmenit’ nazov skladby:

Namiesto slov your_audio_file napiSeme nazov nasej skladby, ktoru vkladame
k otazke (napr. 1 alebo ukazka 1 alebo barok — presne podla nazvu, pod akym
sme si ukazku pripravili na zaCiatku do nasho priecinka).

Takto postupujeme, az kym neviozime postupne vSetky ukazky k jednotlivym
otazkam kvizu.

b) JCloze

Moézeme viozit’ zvukovu ukazku do Citacieho textu alebo napr. aj do tabul'ky s
dierami:

+++ do citacieho textu+++
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Importuj text z externého HTML suboru:
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+++ do tabulky+++
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7.krok

Skontrolujeme si subory v prie¢inku a prieé¢inok zazipujeme. Samozrejme, pred
zipovanim vyberieme z prie€inka zdrojovy subor (.jcl alebo .jgz).
Nezabudnime, Ze pre funkénost’ prehravania zvukovych ukazok je nevyhnutné

mat’

\' zazipovanom prie€inku prehravac, t.j.

hbs _mp3_player2 1px_narrow_slider (nakopirovali sme si ho tam v 2. kroku @)

Vela dspechov a krasnych zvukov v Hot Potatoes.

Vypracovala: PaedDr. Eva DZURKOVA




