Vystupné zariadenia - Graficka karta, graficky akcelerator, graficky
Cip (graficky procesor, GPU) :)

Graficka karta zaistuje tvorbu obrazu, ktory vidime na monitore. Spolu s monitorom
tvori dohromady zobrazovaciu sustavu pocitaca.

Podla spbsobu chladenia grafickej karty rozdelujeme grafické karty na:

- aktivne chladené - na chladenie sa vyuziva ventilator. Umerne poctu ventilatorov rastie spotreba elektrickej
energie, ale aj kvalita grafickej karty,

- pasivne chladené - pouziva sa pri menej vykonnych grafickych kartach. na odvod tepla sldzi medeny chladic,
ktory je nehlucny a nespotrebuva elektrickl energiu.

Parametre grafickej karty:

- chladenie a spotreba,

- pocet jadier GPU - napr. 96 (¢im viac, tym lepSie),

- frekvencia Cipu - napr. 800 MHz (¢im vacsia, tym lepsie),

- frekvencia pamate - napr. 1600 MHz (¢im vysSia, tym lepSie),

- Sirka pamatovej zbernice - napr. 128 bitov (¢im vacsia, tym lepSie),
- velkost pamate - napr. 2 GB (¢im viac, tym lepSie),

- typy vystupnych konektorov - napr. VGA, DVI, HDMI, Display Port.

Poznamka

Velkost pamate byva pri vybere grafickej karty ¢asto precefiovany parameter. Na beZné pouZivanie stac¢i 1 GB. Ovela
ddlezitejSia je frekvencia Cipu a pocet jadier.

Kym najjednoduchsie grafické karty len prenasali Cast operacnej pamate na zobrazovaciu jednotku a zloZitejSie
vyuzivali na pripravu zobrazovaného obrazu vlastnd pamat (tzv. obrazovkovu pamat - Video RAM), Spickové
grafické karty boli schopné samostatne (na zaklade poziadavky) v tejto pamati napr. vytvorit ploSné tvary, znaky
a pod. Hovorilo sa im grafické akceleratory.

Tymto pojmom sa oznacuju aj najmodernejSie grafické karty osadené grafickym cipom
(grafickym procesorom, GPU). Tie podporuju: dalSie nové 2D operacie (orezavanie obrazu, zmena mierky
podla pomeru stran obrazovky, vykreslovanie n-uholnikov), pracu s animaciami a videom (zobrazenie
minimalne 24 obrazkov za sekundu, zmensovanie a zvacSovanie obrazu, zmenu jeho jasu a farebnosti), 3D
operécie (vypocty obrysov objektu, a ich vypifianie textirami, vypocty tiefiovania, priehladnosti, vypocty pre
simulaciu a pohybovanie priestorovych objektov...).
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