Casové akcie inak :)
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Popis

Ak je krok 7 aktivny

tak vtom case Q1 =1

Ak je krok 13 aktivny
a ak zaroven v urcitom case C1=1

tak vtom case Q3 =1

Ak je krok 9 aktivny
tak Q=1 okamzite pri spusteni kroku 9

1v Q1 ostava uloZena v pamati aj po
skon€eni kroku 9

Ak je krok 9 aktivny
tak Q=0 okamzZite pri spusteni kroku 9

0 v Q1 ostava uloZena v pamati aj po
skonceni kroku 9

Ak je krok 11 aktivny
tak Q=1 okamZite po ukonceni kroku 11

1v Q1 ostava uloZena v pamati aj po
skonceni kroku 11

Ak je krok 11 aktivny
tak Q=0 okamZite po ukonceni kroku 11

0 v Q1 ostava uloZend v pamati aj po
skon€eni kroku 11

Ak je krok 21 aktivny

a ak zaroven v urcitom case v priebehu
kroku 21 podmienka C1 meni hodnotu z 0

na1

tak 1 v M1 ostava uloZena v pamaéti aj po
skon€eni kroku 21 a aj po skonceni

podmienky C1

Ak je krok 21 aktivny

a ak zaroven v urcitom case v priebehu
kroku 21 podmienka C1 meni hodnotu z 1

nao

tak 1 v Q1 ostava uloZena v pamati aZ po
skon€eni podmienky C1 a tento stav trva
aj po skonceni kroku 21

Ak je krok 23 aktivny
tak 3 sekundy po jeho zaciatku Q1=1

1v Q1 ostava uloZena v pamati aj po
skonc€eni kroku 23

Ak je krok 15 aktivny
tak 3 sekundy po jeho zaciatku 1M2=1

1v 1M2 ostava do skoncenia kroku 15
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9 Ak je krok 12 aktivny Krok 12 I l
| c1/2s
a C1 prejde do 1, vtom okamihu je Q1 =1 Podmienka C1 |
12 Ql a ak potom C1 prejde do 0, po 2 Q1 2s
sekundach bude ajQ1=0 |
10 | 3 /C1/4 Ak je krok 19 aktivny Krok 19 | L
5 S . <
: ::1 prejde do 1, po 3 sekundach bude Q1 Podmienka C1
19 1 3
Q a ak potom C1 prejde do 0, po 4 Q1 4 |
sekundach bude Q1 =0
1 e Ak je krok 17 aktivn Krok 17 |
| 3s/X17 J y
tak prvé 3 sekundy trvania kroku 17 bude 3s
17 P1 P1=1 P1 |
o
e Casové akcie
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