Arduino a cyklus (€o je to) ? For, While, Do-while :)
UZ z nazvu sme schopni odvodit, Ze cyklus je nieco, €o sa opakuje v nejakej slucke.
Preco sa pouZivaju cykly?

Cykly sluZzia nielen k lepSej prehladnosti kédu. Programy s cyklami pracuju efektivnejSie, ako keby sme kéd pisali
viackrat za sebou.

Aké cykly existuja?
Existuju tri druhy cyklov:

- for,
- while,
. do-while.

Podrobne si vysvetlime, ako ktory cyklus funguje.
Prvy a najzakladnejsi cyklus, ktory si ukazeme bude for.

Tento cyklus je pouzivany najcastejSie, hlavne pre jeho prehladnost, jednoduchost a vopred ureny pocet
priechodov.

Pocas cyklu for sa meni postupne hodnota i, kym nenadobudne taku, ktoru si prajeme. Cyklus for sa sklada z
troch hlavnych casti:

- premenna,
- podmienka,
- prikaz.

Syntax takéhoto cyklu vyzera nasledovne:
void setup()

r
L

Serial.begin(9600);

{

1

2

3

4

5 for (int i = @; 1 < 4; i++)

(5}

7 Serial.prinln("vypis pomocou for cyklu");
8

}

9

11 void loop()
12 {
14}
Program s ukazkou cyklu for
Premenna (int i = 0) - v tomto pripade vlastne urcuje pociato¢nu hodnotu cyklu. NajcastejSie to byva nula,
pretoze od tej sa najcastejSie zacina. Premenné vo for cykloch sa vacSinou znacia pismenom i (index), ale
pomenovanie je na vas.

Podmienka (i < 4) - nam udava v akom pripade sa vykona dalSi krok nasho for cyklu. Ked nastane situacia, Ze
nami vytvorena podmienka platit nebude, cyklus skonci a program pokracuje dalej. V naSom pripade for cyklus
prestane fungovat, ked premenna i bude vacsia, nez Cislo 4.

Prikaz (i++) - tu hovori, Co sa ma s hlavnou premennou v cykle stat - konkrétne ¢i sa ma zvysit, alebo znizit. K
tomu vyuZijeme operatorov ++ (inkrementacia) a -- (dekrementacia). Tieto operatory samozrejme mozeme
vyuzivat aj mimo definicie cyklu for, ich funkénost zostane rovnaka. V nasom pripade zvySime vzdy po kazdom
cykle premennuio Cislo 1.

Ako mdZzeme vidiet, syntax for cyklus je prehladna a tieZ jednoducha. Urcite je to lepSia volba, nez kéd
nezmyselne viackrat opisovat.
Dal3i cyklus, ktory si vysvetlime je while.

Ten funguje na trochu inom principe, nez cyklus for. ISlo by si vyznam tiez odvodit z slovenského prekladu, kedy
while znamena ,zatial ¢o"”. Tento cyklus nam teda hovori, ze prikaz uvedeny v bloku sa opakuje pokial plati
podmienka.
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Syntax while je vlastne eSte jednoduchsie, nez u for. V zatvorke vedla while je podmienka a pod fiou uz je len
zatvorkami oznaceny blok, v ktorom su vSetky prikazy. Cez cyklus while je mozné urobit aj cyklus for, pretoze
for je vlastne Specialny pripad while.

While cyklus sa ale Casto pouziva na trochu iné veci, ktorych priklad si tiez ukazeme. V praxi mdze vyuzitie tohto
cyklu vyzerat nasledovne:

bool stav_cyklus = true ;

void setup()
-
L

1

2

3

4

5 Serial.begin(960@) ;
= 3

7

8

9

while(stav_cyklus == true)
r
L
Serial.println("while cyklus prebieha™) ;

10 ]
1}
12
13 void loop()
14
15

Program s ukazkou cyklu while
Mali by ste vediet:

Mbzete vidiet, Ze nas cyklus vkladdme do funkcie void setup(), je to z toho dbvodu, aby sme si ukazali funkénost
samotného while cyklu. Keby sme cyklus vloZili do funkcie void loop(), tak neuvidime Ziadny rozdiel. Je to z toho
dovodu, pretozZe void loop() je tieZ cyklus a neustale sa opakuje.

Poslednym cyklom, ktory si dnes spomenieme je cyklus do-while.

Tento cyklus je velmi podobny predoslému while cyklu. Zasadny rozdiel medzi nimi je ale ten, Ze v cykle do-
while je podmienka umiestnena az na konci cyklu. Tym mame zaistené, ze sa lubovolny cyklus vykona aspon
raz.

Syntax do-while je tieZ pomerne jednoduchy, prva cast cyklu je do, ktory sa, ako uz sme si povedali vykona
minimalne jedenkrat. Po prikaze alebo bloku prikazov v cykle nasleduje na konci klticové slovo while s
podmienkou, ktora je po vykonani akcie skontrolovana. Ked sa podmienka vyhodnoti ako neplatna, je cyklus
preskoceny. Pokial je podmienka platna, cyklus sa opakuje rovnako ako pri while.

Rovnako ako pri predchadzajucich cykloch, aj tento si teraz ukaZzeme v praxi. Tu méZeme vidiet vyuZzitie do-while
cyklu:

bool stav cyklus = true ;

void setup()
2
serial.begin(96@@) ;
do

<<

r
L

W~ 3B W e

Serial.println("Do-while cyklus prebieha™) ;
10 1

11

12 while (stav_cyklus == true) ;

13
14
15
16  void loop()
17
18

B ]

Program s ukaZkou cyklu do-while
Hoci cyklus do-while nie je tak pouZivany ako while, alebo for, v urcitych situaciach méze byt jeho poufZitie
vhodnejsie.

Zdroje
Prevzaté a upravené z:
¢ https://www.itnetwork.sk/hardver-pc/arduino/programovaci-jazyk/cykly-a-ich-syntaxe-a-pouzitie.
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