Architektura 07 - Architektura starovekého Rima :)
Typické znaky

Architekti vela stavebnych postupov prebrali od Grékov a Etruskov, vyznamny bol vsak i ich vlastny prinos.

Zakladnymi architektonickymi prvkami boli stena, obluk, klenba a pilier.

Na stavbu sa zvycajne vyuzivali tehly a kamen; ktoré boli spajané maltou vybornej kvality, vyrobenej z platna
a sopecného tufu.

Znacna Cast stavieb sluZila na oslavu cisara.
Oslavnu funkciu mali stipy, na ktorych vrchole bola umiestnena socha cisara.

Centrom spolocenského diania bolo ndmestie, zvané férum; nachadzali sa tam obchody (alebo celé trhoviska),
chramy, ale aj triumfalne stavby (vitazné obluky, stlpy).

Dolezitost chramov zdérazfovalo ich umiestnenie, stali na vyvysenom pédiu.

Délezitou pamiatkou je Pantedn.

Budovali sa baziliky uréené na stdne pojednavania a uzatvaranie vyznamnych obchodov.
Obytné domy boli zvac¢sa atriového typu.

Na gladiatorské zapasy boli urcené tzv. amfiteatre.

Vyznamnou a €asto navstevovanou stavbou boli tzv. termy (kdpele).

Divadla boli budované na rovinatom teréne a mali viac podlaZzi.

Stavby urcené ma konské dostihy boli nazyvané cirkus.

Na vysokej Urovni boli inZinierske stavby plniace praktické ucely: mosty, cesty, akvadukty.

Stavitelia vyuZivali tzv. superpoziciu stipovych kadnonov (t. j. na kazdom z podlaZi urcitej stavby bol pouzity iny
stipovy poriadok; napr. na prvom dérsky, na druhom iénsky, na tretom korintsky).

Typickym slohovym prvkom bola tzv. rimska kompozita (spojenie korintskej hlavice s idnskymi dekoracnymi
prvkami.

Doplnené a Spracované ako Maturitna otazka

Charakteristika rimskej architektury

Rimska architektura predstavuje jeden z najvyznamnejSich pilierov eurépskej kultury. Rimania sice prevzali
mnohé stavebné postupy od Grékov a Etruskov, no zaroven vytvorili vlastné, mimoriadne pokrokové
rieSenia. Ich architektdra bola monumentalna, technicky vyspela a prakticka. SlUZila nielen naboZenskym a
spolocenskym Ucelom, ale aj oslave cisara a moci Rimskej riSe.

Typické znaky rimskej architektury
Zakladné architektonické prvky, Rimania pouZivali Styri kltiCové prvky:
- stena,
- obluk,
- klenba,
- pilier.
Tieto prvky tvoria zaklad rimskej konStrukcnej sustavy.
Stavebné materialy

- Na stavbu sa pouzivali tehly a kamen, spajané maltou vybornej kvality, ktora sa vyrabala zo sopecného
tufu a platna. Vdaka tomu vznikali mimoriadne trvacne stavby.

Oslava cisara
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- Velka ¢ast stavieb mala oslavni funkciu a bola venovana cisarovi. Typickym prikladom st stipy so sochou

cisara na vrchole.

Férum, t.j. centrum spolocenského Zivota, Rimske mesta mali svoje centrum (férum), kde sa nachadzali:

- obchody a trhoviska,
- chramy,
- triumfalne stavby (vitazné oblUky, stipy).

Chramova architektura

- Chramom sa pripisovala velka dolezZitost, ¢o zdbrazhovalo ich umiestnenie na vyvySenom pédiu.

NajvyznamnejSou pamiatkou je Panteodn.

Baziliky

- Budovali sa baziliky, ktoré slUzili na sidne pojednavania a uzatvaranie obchodov. Neskor sa tento typ stavby

stal zakladom krestanskych chramov.

Obytné domy

- Rimania stavali atriové domy, t.j. domy s vnatornym dvorom (atriom).

Zabavné a Sportové stavby:

- amfiteatre - urcené na gladiatorské zapasy,

- termy - verejné kupele, velmi oblUbené a Casto navStevované,
- divadla - budované na rovine, mali viac podlazi,

- cirkus - stavby urcené na konské dostihy.

InZinierske stavby, Rimania vynikali v technike. Budovali:

- mosty,
- cesty,
- akvadukty. Tieto stavby boli na mimoriadne vysokej Urovni.

Superpozicia stipovych poriadkov

- Rimania pouZivali superpoziciu - na kazdom podlaZi stavby bol iny stipovy rad (dérsky, iénsky, korintsky).

Rimska kompozita

- Typickym prvkom je kompozitna hlavica, ktora spaja korintské a idnske prvky.

Architektonické diela starovekého Rima
Koloseum (70-80 n.l.):

- autor: Vespasianus (9-79 n.l.), dokoncil Titus (39-81 n.l.),
- najvacsi amfitedter Rima,

- vyuziva obluk, klenbu a superpoziciu stlpovych radov.
Pantedn (125 n. L.):

- autor: Apollodéros z Damasku (1.-2. storocie n.l.)
- chram v3etkych bohov,

- najvadsia anticka kupola.

Trajanov stip (113 n.L.):

- autor: Apollodéros z Damasku,
- oslavna stavba s reliéfmi zobrazujucimi vojenské vypravy.

Akvadukt Aqua Appia (312 p.n.l.):

- autor: Appius Claudius Caecus (4.-3. stor. p.n.l.),
- prvy rimsky akvadukt.

Cesta Via Appia:
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- autor: Appius Claudius Caecus,
- najznamejsia rimska cesta.

Vyznam rimskej architektury

Rimska architektura je klu€ova pre dejiny umenia a stavebnictva, pretoze:

- zdokonalila obluk, klenbu a kupolu,

- vytvorila monumentalne verejné stavby,

- polozZila zaklady mestského urbanizmu,

- rozvinula inZinierske stavitelstvo na najvy3Siu Uroven,

- ovplyvnila renesanciu, barok aj modernu architekturu.

Zhrnutie

Architektura starovekého Rima je charakteristicka vyuzivanim obldka, klenby, piliera a kvalitnej malty. Rimania
stavali chramy, baziliky, amfiteatre, termy, divadla, cirkusy, mosty, cesty a akvadukty. Ich stavby boli
monumentalne, praktické a €asto slUzili na oslavu cisara. Rimska architektira sa stala zakladom eurdpskeho
stavebnictva a jej vplyv pretrvava dodnes.
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