Informatika, vypoctova technika :)

Veda, ktora sa zaobera zberom, uchovavanim, spracavanim, Sirenim a vyuZivanim
udajov (informacii).

Pbvodne sa odtrhla od matematiky a vo svojich zaciatkoch sa ¢asto stotoZfovala s pojmom vypoctova
technika. Tento sa vSak Casom vzhladom na zmenu obsahu prestal pouzivat a prvky vypoctovej techniky dnes
informatika vyuZziva hlavne ako prostriedok na spracuvanie a uchovavanie informacii.

Informatika pozostava z viacerych medzi sebou viac ¢i menej poprepajanych oblasti, ktoré vSak Uplne presne
vymenovat nedokdZzeme, pretoze prvky informatiky mozno v sucasnosti najst uz takmer vo vsetkych oblastiach
ludskej ¢innosti:

- PouZivanie pocitaca - v tomto pripade pocitac nie je prostriedkom na dosiahnutie ciela, ale hlavnou tlohou
je naucit sa ho ovladat a pouzivat. Do tejto skupiny by sme mohli zahrnut prvé zoznamenie pouzivatela
s pocitactom, snahu o zvladnutie klavesnice, mysi, neskor textového editora, grafického, tabulkového
procesora a zakladov prace s udajmi (subormi a prieCinkami). Mnohi pouzivatelia pre svoju pracu a
kazdodenny Zivot viac nepotrebuju a postacuje im zvladnutie tejto Urovne.

- Vypoctova technika - zvyCajne je jej predmetom skimanie technického vybavenia, napr. pocitacov,
hardvérovych komponentov, prvkov pocitacovych sieti a pod.

- Algoritmizacia - spociva v navrhovani postupov (algoritmov), prostrednictvom ktorych dokaze ¢lovek alebo
stroj vyrieSit problém a vratit vysledky na zaklade vstupnych udajov.

- Programovanie - je zaloZzené na prepisovani algoritmov do programovacieho jazyka tak, aby ich bol schopny
realizovat pocitac.

- Softvérové inZinierstvo - hovori o tom, ako efektivne pisat a ladit programy, ako organizovat vyvojové timy a
ako maju vytvorené aplikacie vyzerat.

- Pocitacova grafika - sa venuje spracovaniu obrazov a fotografii, kresleniu konstrukcii, modelovaniu
dvojrozmernych i priestorovych objektov.

- Pocitacova simulacia - umoZnuje prostrednictvom matematickych modelov vytvarat a skimat objekty a
situacie, ktorych spravanie nie je mozné sledovat v realnom svete a realnom case.

- Formalna logika, teéria automatov a formalnych jazykov - na teoretickej Urovni navrhuje matematické
modely strojov, formalizuje zapis algoritmov a programovacich jazykov.

- Kybernetika a robotika - si kladu za ciel vytvorenie stroja, ktory bude schopny samostatnej ¢innosti a v
dokonalejSom variante dokaze reagovat na okolité prostredie.

- Umela inteligencia - je veda, ktorej cielom je vytvorenie prostriedkov umoznujucich poznat a porozumiet
procesom povazovanym za prejavy ludskej (prirodzenej) inteligencie, a ziskané poznatky aplikovat pri tvorbe
strojov a programovych systémov.

- Dokonca sem patri i knihoveda, ktora skima informacie, ich Sirenie a informacné systémy, avsak orientuje sa
najma na natlacené a pisané materialy.

Ciele informatiky sa rovnako, ako veda samotna, formovali v priebehu niekolkych desiatok rokov a dnes mozno
konsStatovat, Ze hlavnym cielom informatiky je ulahcit adresatovi rozhodovanie a poskytnit mu dostatok
informacii na to, aby dokazal prijat o najlepsie subjektivne rozhodnutie.
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