Buducnost - Umela inteligencia (Al - Artificial Inteligence), heuristické
metody :)

Definovat umelu inteligenciu je taZzké rovnako ako definovat Internet, pretoZe tieZz
prechadza vyvojom a vyraznymi zmenami. ZjednoduSene ju moZno oznacit ako vedu
o vytvarani strojov, alebo systémov pouzivajucich pri rieSeni tlohy postup, ktory, ak by
ho pouZil €lovek, by sme povaZovali za prejav jeho inteligencie.
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Pojem umelej inteligencie vznikol v roku 1950, ked niekolko vedcov zacalo pouzivat pocitace na rieSenie uloh
pomocou vytvorenych programov. Prvotné vysledky dosiahnuté tymto spdsobom vyvolavali velky optimizmus.
Po rozpracovani mnozstva teérii a heuristikych metéd (ktoré sa uspokoja aj s nepresnymi tdajmi, st schopné
pripustit urcitd neistotu a zvyCajne pracuju s Udajmi ziskanymi na zaklade pravdepodobnosti) sa zdalo
samozrejmym, Ze silné a vykonné pocitace s ich vyuzitim dokazu rieSit najrozli¢nejSie problémy vo vietkych
oblastiach ludskej €innosti prostrednictvom svojej ,inteligencie”.

Pocas desatroci vyuzivania principov umelej inteligencie sa vSak dospelo k zaveru, Ze na rieSenie problémov
v Ziadnej oblasti ludskej Cinnosti nestaci iba silny, vykonny pocitac, programovanie a heuristické metédy, ale su
potrebné aj vedomosti rieSitela problému. Teda i ked pocitace su oproti Cloveku rychlejSie a ddslednejSie, nie su
schopné kompenzovat neznalost. Ak sa zamyslime nad charakterom ludského rozmyslania a nad tym, s akymi
neuplnymi informaciami clovek Casto pracuje, je Uloha napodobit takyto proces takmer nemozna. Pre ¢loveka
je charakteristické abstrahovanie, intuicia, zabudanie, sucasné spracovanie viacerych informacii a podobne.

PocitaCovy systém, ktory rieSi planovaciu Ulohu, eSte nemusi byt inteligentny, ak vypocita niekolko tisic
variantov, vyhodnoti ich a vyberie z nich optimalny. Inteligentny systém by bol skér taky, ktory by dokazal
generovat len tie varianty, ktoré st zmysluplné a prichadzaju v kone¢nom stadiu rozhodovania do Uvahy.

Do oblasti zaujmu umelej inteligencie je mozné zaradit najma nasledovné ulohy:

- expertné systémy,

- riadenie robotov,

- rozpoznavanie a spracovanie vizualnej informacie a rei,

- komunikacia s pocitatom v prirodzenom jazyku,

- navigacia vznamom a neznamom teréne,

- riadenie a planovanie vyrobnych procesov,

- spracovanie a analyza dat z prostredia (geoldgia, meteorologia, seizmika atd.),
- data mining (nachadzanie suvislosti a zavislosti v rozsiahlych ddajoch),

- adaptacia a ulenie,

- pocitacové hry.

Umela inteligencia ako veda, Neurdnovy pocita¢, Neurénova siet
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