Vznik farby - RGB, RGBA :)

Modely vytvorenia farby bodu (pixelu) na obrazovke monitora.

Model RGB Vznik farieb

Farba bodu sa na obrazovke najcastejSie vytvara prostrednictvom modelu RGB (red - Cervena, green - zelena,
blue - modra), ktory vyslednu farbu svetelného bodu na obrazovke sklada z uvedenej trojice vzajomnym
kombinovanim ich vinovych diZok - intenzita kazdej zloZky je zvy¢ajne uloZena v jednej tretine vyhradeného
priestoru (napr. pri 24-bitovom kédovani ma kazda farba k dispozicii 8 bitov = 1 bajt).

Poznamka
ModernejSou alternativou je model RGBA, ktory ma navyse 8 bitov uréenych na kédovanie priehladnosti.

MieZanie svetiel roznej vinovej dizky; CMYK, model CMY

Dobré, pouzitelné stranky:
- Farby v HEXA-kéde.

Copyright © 2013 - 2026 Encyklopédia poznania 1/1


http://www.encyklopediapoznania.sk/clanok/2750/informatika-miesanie-svetiel-roznej-vlnovej-dlzky
http://www.encyklopediapoznania.sk/clanok/2544/cmyk
http://www.recenzie.com/nuke-tools/farby

