Supertest z jazyka Grafcet :)

Supertest na tlac:

1 Co je to Grafcet?

a) Softvérovy nastroj na spracovanie textu

b) Moderny graficky programovaci jazyk, urceny hlavne pre PLC
c) Standard pre navrh elektrickych obvodov

d) Systém na riadenie databaz

2V ktorych rokoch a kde vznikol jazyk Grafcet?

a) USA, 1980-1982

b) Nemecko, 1990-1992

¢) Francutzsko, 1975-1977

d) Japonsko, 1965-1967

3 Ktoré spolo€nosti podporuju pouzivanie jazyka Grafcet?
a) Microsoft a Apple

b) Siemens (S7-GRAPH) a Festo (FluidSIM)

¢) Google a Amazon

d) IBM a Oracle

4 Aky je hlavny ucel jazyka Grafcet v automatizacii?
a) Tvorba 3D grafiky

b) Modelovanie a riadenie sekvencnych procesov

) Sprava hardvérovych zariadeni

d) Monitorovanie teploty v realnom Case

5 Ktoré tri zakladné prvky obsahuje jazyk Grafcet?
a) Premenné, konstanty a funkcie

b) Vstupy, vzorce a vystupy

) Krok, prechod a akciu

d) Funkcie, procedury a vzorce

6 Ako je v Grafcete znazornena aktivita kroku?

a) Zvyraznenim ramu Stvorca

b) Bodkou alebo hviezdickou

¢) Farebnou vyplfou

d) Cislicou 1 v strede

7 Co je to prechod v Grafcete?

a) Kratka zvisla Ciara spajajuca akcie

b) Kratka vodorovna Usecka alebo pravouhla Ciara medzi krokmi
) Kruh oznacujuci chybu

d) Symbol pre ¢asové oneskorenie

8 Co je pridelené kazdému prechodu v jazyku Grafcet?
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a) Pocet opakovani

b) Prechodova podmienka (logicky vyraz)

¢) Nazov predchadzajlceho kroku

d) Uroven priority

9 Ako je oznaceny pociatocny (inicializacny) krok v Grafcete?

a) Jednoduchym prerusovanym ramcekom

b) Dvojitym ramcekom

€) Zvyraznenym cislom kroku

d) Symbolom Sipky smerujlcej nahor

10 Co predstavuje ,akcia” v jazyku Grafcet?

a) Bod, kde sa program zastavi

b) Operacia alebo subor operacii, ktoré sa vykonavaju, ked je krok aktivny
¢) Podmienka pre ukoncenie programu

d) Prepojenie medzi dvoma réznymi programami

11 Aky je rozdiel medzi , nepretrZitymi akciami” a "akciami ukladanymi do pamate"?
a) Nepretrzité akcie su analdégove, pamatové su digitalne

b) Nepretrzité akcie su aktivne len kym je aktivny spusteny krok, zatial co pamatové zostavaju aktivne aj po
deaktivacii kroku, kym nie st vynulované inym krokom

c) Pamatové akcie sa nikdy nedaju vynulovat

d) Nepretrzité akcie sa vykonavaju len raz, pamatoveé opakovane

12 Co umoziiuje ,vetvenie” (vyber priebehu) v Grafcete?

a) Sériové vykonavanie vietkych moznych priebehov

b) Vykonavanie réznych dalSich krokov v zavislosti od splnenia prechodovych podmienok
) Synchronizaciu nesuvisiacich procesov

d) Vytvorenie nekonecnej slucky

13 Na o sluZi , paralelné spustenie” viacerych priebehov v jazyku Grafcet?

a) Na zniZenie vykonu programu

b) Na oneskorenie spustenia dalSich krokov

¢) Na vykonavanie roznych dalSich krokov stcasne

d) Na vizualne oddelenie programovych blokov a zvySenie vykonu programu

14 Preco je vhodné pouzit ,, podprogram” v jazyku Grafcet?

a) Aby bol program dlh3i a komplikovanejsi

b) Aby sa Casto opakujuci priebeh naprogramoval len raz a spustil z lubovolného miesta
) Pre zvySenie poctu chyb v programe

d) Na zamedzenie opatovného pouzitia kédu

15 Co je ciefom ,,synchronizacie” v jazyku Grafcet?

a) Spustit vSetky procesy v nahodne synchronizovanom poradi

b) Ukoncit paralelne prebiehajlce priebehy v rovnakom ¢ase

) Zabezpecit, aby jeden proces ¢akal na druhy ,nekonecne diho”
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d) Prepojit program s Internetom

16 Co je to ,Vstupno/vystupny procesor (I/0 procesor)” v kontexte Grafcetu?

a) Typ inteligentného senzora

b) Softvérové rozhranie pre graficky dizajn [Nepodporované zdrojom]

) Zariadenie, ktoré vykonava postupovy diagram Grafcet a sleduje/riadi vstupy a vystupy
d) Pamatovy modul pre ukladanie dat

17 €Co znamena ,nabeZna hrana” binarneho signalu?

a) Prechod signalu z hodnoty 1 na 0

b) Prechod signalu z hodnoty 0 na 1

¢) Ustalena hodnota signalu 1

d) Pulz signalu, ktory sa opakuje

18 Co znamena ,,dobeZna hrana” binarneho signalu?

a) Prechod signalu z hodnoty 0 na 1

b) Prechod signalu z hodnoty 1 na 0

) Ustalena hodnota signalu 0

d) Nahodna zmena dobiehajucej hodnoty (Urovne) signalu

19 Ako sa v Grafcete urcuje doba trvania kroku pomocou prechodovej podmienky?
a) Vzdy je to pevne danych 5 sekdnd

b) PouZivaju sa Casovo podmienené prechodové podmienky, ktoré urcuju napriklad, po kolkych sekundach sa
ma prejst na dalsi krok

) Krok trva dovtedy, kym sa nespusti externy ¢asovac

d) Krok trva dovtedy, kym sa nespusti interny ¢asovac

20 V ktorom programe, spominanom v dokumente, mozZno vytvarat a simulovat schémy Grafcet?
a) Microsoft Excel

b) Adobe lllustrator

c) FluidSIM

d) Google Docs

21 Co je to ,,makrokrok” v Grafcete?

a) Krok, ktory sa nikdy neaktivuje

b) Krok, ktory je mozné opustit az po ukonceni krokov v fiom obsiahnutych

¢) Krok urceny len pre komentare a vypocty makier

d) Krok, ktory obsahuje iba jednu akciu

22 Co je to ,viacnasobny krok” v Grafcete?

a) Krok, ktory sa vykona opakovane len pri chybovom stave

b) Krok, ktory obsahuje dalSie kroky a vykonava sa tak dlho, kym je viacnasobny krok aktivny
) Krok, ktory signalizuje koniec programu

d) Krok urceny na pracu s analégovymi signalmi

23 Kedy je vhodné pouzit ,,vetvenie” v programovacom jazyku Grafcet?

a) Ak program ma iba jednu moznu cestu vykonavania
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b) V pripade, Ze ¢innost programu zavisi od splnenia prechodovej podmienky

¢) Pri spustani vSetkych krokov sucasne

d) Ak potrebujeme vizualne oddelit sekvencné Casti programu bez logickych rozdielov
24 Jednou z hlavnych vyhod ,,podprogramu” je, Ze:

a) Zvysuje zlozitost a neprehladnost programu

b) PredlZuje celkovl dobu programovania

¢) Raz dobre napisany podprogram mdézeme pouzit niekolkokrat, €o skracuje program a sucasne ho robi
prehladnym

d) Umoznuje len jednorazové pouzitie niekolkokrat vytvoreného kodu

25 Kolko podmienok musi byt splnenych, aby program pokracoval tou vetvou, kde je medzi
podmienkami logického vyrazu znamienko * (AND)?

a) Aspon jedna podmienka musi byt splnena
b) VSetky podmienky musia byt splnené

¢) Ziadna podmienka nemusi byt spinena

d) Pocet podmienok nie je relevantny

26 Kolko podmienok musi byt splnenych, aby program pokracoval tou vetvou, kde je medzi
podmienkami logického vyrazu znamienko + (OR)?

a) VSetky podmienky musia byt splnené

b) Asponi jedna podmienka musi byt splnena

c) Ziadna podmienka nemusi byt spinena

d) Musi byt splneny presne stanoveny pocet podmienok, nie menej ani viac

27 Akym spdsobom zabezpecite sicasné (paralelné) spustenie viacerych vetiev programu v Grafcete?
a) Pomocou sériovo prebiehajucich procesov

b) Programovou konStrukciou pre paralelne prebiehajice procesy s jednou podmienkou
¢) Aktivaciou viacerych inicializa¢nych krokov stc¢asne

d) Pre kazdu vetvu je potrebné vytvorit samostatny program

28 Co signalizuje bodka alebo hviezdi¢ka vnatri symbolu kroku?

a) Ze krok je inicializacny

b) Ze ide o makrokrok

c) Ze krok je prave aktivny

d) Ze krok je chybovy resp. chybny

29 Co je to ,,premenna” v jazyku Grafcet?

a) Objekt s pevnou, nemennou hodnotou

b) Miesto v pamati, kde sa uklada urcity typ informacie, ktorej hodnota sa v priebehu vykonavania programu
obycajne meni

) Graficky symbol pre akciu

d) Logicky vyraz pre prechodovu podmienku

30 Kedy je vhodné pouzit ,,synchronizaciu” v programovacom jazyku Grafcet?

a) Ak potrebujeme, aby akcia spojena s nasledujucim krokom zacala pred vykonanim paralelného procesu

b) Ak potrebujeme, aby sucasne vykonavané procesy skoncili v jednom (rovnakom) ¢ase
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¢) Na spomalenie celého programu

d) Pri automatickom vynulovani vSetkych premennych
Supertest inak (v zdvere aj sprdvne odpovede):

1 Co je to Grafcet?

a) Softvérovy nastroj na spracovanie textu

b) Moderny graficky programovaci jazyk, urceny hlavne pre PLC
c) Standard pre navrh elektrickych obvodov

d) Systém na riadenie databaz

2V ktorych rokoch a kde vznikol jazyk Grafcet?

a) USA, 1980-1982

b) Nemecko, 1990-1992

¢) Franctizsko, 1975-1977

d) Japonsko, 1965-1967

3 Ktoré spolocnosti podporuju pouZivanie jazyka Grafcet?
a) Microsoft a Apple

b) Siemens (S7-GRAPH) a Festo (FluidSIM)

¢) Google a Amazon

d) IBM a Oracle

4 Aky je hlavny ucel jazyka Grafcet v automatizacii?
a) Tvorba 3D grafiky

b) Modelovanie a riadenie sekvencnych procesov

¢) Sprava hardvérovych zariadeni

d) Monitorovanie teploty v redlnom ¢ase

5 Ktoré tri zakladné prvky obsahuje jazyk Grafcet?
a) Premenné, konStanty a funkcie

b) Vstupy, vzorce a vystupy

) Krok, prechod a akciu

d) Funkcie, procedury a vzorce

6 Ako je v Grafcete znazornena aktivita kroku?

a) Zvyraznenim ramu Stvorca

b) Bodkou alebo hviezdickou

¢) Farebnou vyplfou

d) Cislicou 1 v strede

7 Co je to prechod v Grafcete?

a) Kratka zvisla Ciara spajajuca akcie

b) Kratka vodorovna Usecka alebo pravouhla ¢iara medzi krokmi
¢) Kruh oznacujuci chybu

d) Symbol pre casové oneskorenie
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8 Co je pridelené kazdému prechodu v jazyku Grafcet?

a) Pocet opakovani

b) Prechodova podmienka (logicky vyraz)

¢) Nazov predchadzajuceho kroku

d) Uroven priority

9 Ako je oznaceny pociatocny (inicializacny) krok v Grafcete?

a) Jednoduchym prerusovanym ramcekom

b) Dvojitym ramcekom

) Zvyraznenym cislom kroku

d) Symbolom Sipky smerujlcej nahor

10 Co predstavuje ,akcia” v jazyku Grafcet?

a) Bod, kde sa program zastavi

b) Operacia alebo subor operacii, ktoré sa vykonavaju, ked je krok aktivny
¢) Podmienka pre ukoncenie programu

d) Prepojenie medzi dvoma réznymi programami

11 Aky je rozdiel medzi ,,nepretrZitymi akciami” a "akciami ukladanymi do pamate"?
a) Nepretrzité akcie su analégové, pamatové su digitalne

b) Nepretrzité akcie su aktivne len kym je aktivny spusteny krok, zatial co pamatové zostavaju aktivne aj po
deaktivacii kroku, kym nie st vynulované inym krokom

c) Pamatové akcie sa nikdy nedaju vynulovat

d) Nepretrzité akcie sa vykonavaju len raz, pamatové opakovane

12 Co umoziiuje ,vetvenie” (vyber priebehu) v Grafcete?

a) Sériové vykonavanie vSetkych moznych priebehov

b) Vykonavanie réznych dalSich krokov v zavislosti od splnenia prechodovych podmienok
) Synchronizaciu nesuvisiacich procesov

d) Vytvorenie nekonecnej slucky

13 Na €o sluZzi ,,paralelné spustenie” viacerych priebehov v jazyku Grafcet?

a) Na zniZenie vykonu programu

b) Na oneskorenie spustenia dalSich krokov

¢) Na vykonavanie roznych dalSich krokov stcasne

d) Na vizualne oddelenie programovych blokov a zvySenie vykonu programu

14 Preco je vhodné pouzit ,,podprogram” v jazyku Grafcet?

a) Aby bol program dlhsi a komplikovanejsi

b) Aby sa Casto opakujuci priebeh naprogramoval len raz a spustil z lubovolného miesta
) Pre zvySenie pocltu chyb v programe

d) Na zamedzenie opatovného pouzitia kédu

15 Co je ciefom ,,synchronizacie” v jazyku Grafcet?

a) Spustit vSetky procesy v nahodne synchronizovanom poradi

b) Ukoncit paralelne prebiehajlice priebehy v rovnakom case
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) Zabezpecit, aby jeden proces ¢akal na druhy ,nekonecne dlho”

d) Prepojit program s Internetom

16 Co je to ,Vstupno/vystupny procesor (I/0 procesor)” v kontexte Grafcetu?

a) Typ inteligentného senzora

b) Softvérové rozhranie pre graficky dizajn [Nepodporované zdrojom]

) Zariadenie, ktoré vykonava postupovy diagram Grafcet a sleduje/riadi vstupy a vystupy
d) Pamatovy modul pre ukladanie dat

17 €o znamena ,,ndbezna hrana” binarneho signalu?

a) Prechod signalu z hodnoty 1 na 0

b) Prechod signalu z hodnoty 0 na 1

¢) Ustalena hodnota signalu 1

d) Pulz signalu, ktory sa opakuje

18 €o znamena ,,dobezna hrana” binarneho signalu?

a) Prechod signalu z hodnoty 0 na 1

b) Prechod signalu z hodnoty 1 na 0

¢) Ustalena hodnota signalu 0

d) Nahodna zmena dobiehajlcej hodnoty (Urovne) signalu

19 Ako sa v Grafcete urcuje doba trvania kroku pomocou prechodovej podmienky?
a) VZdy je to pevne danych 5 sekund

b) PouZivaju sa Casovo podmienené prechodové podmienky, ktoré urcuju napriklad, po kolkych sekundach sa
ma prejst na dalsi krok

) Krok trva dovtedy, kym sa nespusti externy ¢asovac

d) Krok trva dovtedy, kym sa nespusti interny casovac

20 V ktorom programe, spominanom v dokumente, moZno vytvarat a simulovat schémy Grafcet?
a) Microsoft Excel

b) Adobe lllustrator

¢) FluidSIM

d) Google Docs

21 Co je to ,,makrokrok” v Grafcete?

a) Krok, ktory sa nikdy neaktivuje

b) Krok, ktory je mozné opustit az po ukonceni krokov v ilom obsiahnutych

) Krok urceny len pre komentare a vypocty makier

d) Krok, ktory obsahuje iba jednu akciu

22 Co je to ,viacnasobny krok” v Grafcete?

a) Krok, ktory sa vykona opakovane len pri chybovom stave

b) Krok, ktory obsahuje dalSie kroky a vykonava sa tak dlho, kym je viacnasobny krok aktivny
) Krok, ktory signalizuje koniec programu

d) Krok ur€eny na pracu s analégovymi signalmi

23 Kedy je vhodné pouzit , vetvenie” v programovacom jazyku Grafcet?
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a) Ak program ma iba jednu moznu cestu vykonavania

b) V pripade, Ze ¢innost programu zavisi od splnenia prechodovej podmienky

¢) Pri spustani vSetkych krokov sucasne

d) Ak potrebujeme vizualne oddelit sekvencné Casti programu bez logickych rozdielov
24 Jednou z hlavnych vyhod ,,podprogramu” je, Ze:

a) ZvySuje zlozitost a neprehladnost programu

b) PredlZuje celkovl dobu programovania

¢) Raz dobre napisany podprogram mézeme pouzit niekolkokrat, ¢o skracuje program a sucasne ho robi
prehladnym

d) Umoznuje len jednorazové pouzitie niekolkokrat vytvoreného kodu

25 Kolko podmienok musi byt splnenych, aby program pokracoval tou vetvou, kde je medzi
podmienkami logického vyrazu znamienko * (AND)?

a) Aspon jedna podmienka musi byt splnena
b) VSetky podmienky musia byt splnené

¢) Ziadna podmienka nemusi byt spinena

d) PoCet podmienok nie je relevantny

26 Kolko podmienok musi byt splnenych, aby program pokracoval tou vetvou, kde je medzi
podmienkami logického vyrazu znamienko + (OR)?

a) VSetky podmienky musia byt splnené

b) Aspon jedna podmienka musi byt splnena

c) Ziadna podmienka nemusi byt splnena

d) Musi byt splneny presne stanoveny pocet podmienok, nie menej ani viac

27 Akym spdsobom zabezpecite sicasné (paralelné) spustenie viacerych vetiev programu v Grafcete?
a) Pomocou sériovo prebiehajlcich procesov

b) Programovou konStrukciou pre paralelne prebiehajlce procesy s jednou podmienkou
¢) Aktivaciou viacerych inicializac¢nych krokov sucasne

d) Pre kazdu vetvu je potrebné vytvorit samostatny program

28 Co signalizuje bodka alebo hviezdi¢ka vnatri symbolu kroku?

a) Ze krok je inicializacny

b) Ze ide o makrokrok

c) Ze krok je prave aktivny

d) Ze krok je chybovy resp. chybny

29 Co je to ,,premenna” v jazyku Grafcet?

a) Objekt s pevnou, nemennou hodnotou

b) Miesto v pamati, kde sa uklada urcity typ informacie, ktorej hodnota sa v priebehu vykonavania programu
obycajne meni

) Graficky symbol pre akciu
d) Logicky vyraz pre prechodovu podmienku
30 Kedy je vhodné pouzit ,,synchronizaciu” v programovacom jazyku Grafcet?

a) Ak potrebujeme, aby akcia spojena s nasledujucim krokom zacala pred vykonanim paralelného procesu
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b) Ak potrebujeme, aby stcasne vykonavané procesy skoncili v jednom (rovnakom) case
¢) Na spomalenie celého programu

d) Pri automatickom vynulovani vSetkych premennych
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