Hardvér (Hardware) - Registre :)

Pamdtové miesta umiestnené na Cipe mikroprocesora. Umozniujua rychlejsi pristup
k operandom aritmetickych a logickych operacii, pouzivaju sa na vypocet adresy
operandu alebo inStrukcie a na riadenie mikroprocesora.

Kazdy mikroprocesor dokaze pracovat s datami uloZzenymi vo vonkajSej pamati. Okrem toho ma vSak kazdy
mikroprocesor nejaku vlastnd internd pamat organizovanu do tzv. registrov.

Do vacsiny registrov je mozné ulozit hodnotu Sirky maximalne takej, ako je Sirka slova mikroprocesora. Pocet
registrov a ich ulohy sa liSia podla konkrétnych mikroprocesorov.

Typy registrov

Kazdy mikroprocesor obvykle obsahuje niekolko registrov, ktoré nemaju presne urceny Ucel. Ukladaju sa do
nich napriklad operandy a vysledky aritmetickych operacii. Nazyvaju sa univerzalne registre.

Register mikroprocesora, ktory obsahuje adresu prave spracovavanej inStrukcie sa nazyva €itac inStrukcii
programu (Program counter, Instruction pointer). Obsah tohto registra m6zZe programator menit nepriamo
pomocou instrukcii skoku alebo volania a navratu z podprogramu.

Stavovy register (Status register) suvisi s mechanizmom, ktory mikroprocesory pouzivaju na podmienené
spracovanie inStrukcii. Vacsina spracovavanych instrukcii nastavi podla vysledku svojej operacie presne urceny
bit v stavovom registri (napr. bit s ndzvom Zero flag je nastaveny prave vtedy, ak posledna aritmeticka inStrukcia
mala nulovy vysledok). InStrukcie skoku a niektoré iné inStrukcie je teda mozné podmienit momentalnym
nastavenim jednotlivych bitov stavového registra.

Adresu vrcholu zasobnika obsahuje ukazovatel zasobnika (Stack pointer).

Poznamka

Zasobnik je datova Struktira fungujica na principe LIFO - Last in, First out (posledny dnu - prvy von). Ak na vrchol zdsobnika
priddme hodnotu, ukazovatel zdsobnika sa patri€ne posunie, ak z vrcholu hodnotu odoberieme, posunie sa opacnym
smerom. Je vyuZivany mikroprocesorom na uschovanie dat, ako napriklad docasne existujucich (lokalnych) premennych,
alebo navratovej adresy pri volani podprogramu.

Copyright © 2013 - 2026 Encyklopédia poznania 1/1


http://www.encyklopediapoznania.sk/clanok/1766/hardver-hardware-mikroprocesor

