Program, spustenie programu, ucely a ¢innosti programov :)
Algoritmus zapisany v programovacom jazyku.

Spustenie programu Je podmienené prekladom do strojového kédu, ktory jediny je schopny procesor
vykonavat. Program don prekladame pomocou prekladaca, ktory je v sucasnosti Casto sucastou komplexného
vyvojového prostredia. Toto obvykle pozostava z:

- textového editora poskytujuceho zakladné (ale CastejSie i rozSirené) funkcie na pracu s textom,

- prekladaca, ktory zdrojovy kod preklada do strojového kodu,

- ladiacich nastrojov umoznujucich napr. zastavit vykonavanie programu na lubovolnom mieste, sledovat
hodnoty premennych a pod.

Kazda aplikacia (aj t& pomocou ktorej piSeme, prekladame a spuUstame program) bola raz programom
napisanym v programovacom jazyku, z ktorého sa prelozila do sucasnej podoby a takisto kazdy nas program
mdze byt po preloZzeni programom - aplikaciou.

Programy podrobne:

Program je sada inStrukcii, ktoré sa piSu v programovacom jazyku a urcuju, ako ma pocitac vykonat urcitd Ulohu
alebo spravanie. Programy su zakladnymi stavebnymi kamenmi pocitacovych aplikacii a umoznuju pocitacu
vykonavat rézne ulohy, od jednoduchych matematickych vypoctov po zloZité operacie spracovania dat a
riadenia hardvéru.

Kazdy program je napisany v konkrétnom programovacom jazyku, ktory je siborom syntaktickych pravidiel a
Struktur, ktoré definuju, ako sa maju inStrukcie pisat a interpretovat pre dany pocitac. Programatori vytvaraju
programy tym, Ze piSu sériu prikazov, ktoré pocita¢ postupne vykonava, aby dosiahol poZzadovany vysledok.

Programy mo6zu mat rdzne Ucely a zahrnovat Siroké spektrum cinnosti, napriklad:

- vypocty - programy mozu vykonavat matematické vypocty, od jednoduchych aritmetickych operacii po zlozité
numerické analyzy,

- spracovanie dat - programy moZu spracovavat a analyzovat data, ako su textové subory, tabulky, obrazky a
zvukové subory,

- grafika - programy md&zu vytvarat a manipulovat s grafickymi objektami a obrazkami,

- interakcia s pouZivatelom - mdéZu vytvarat uzivatelské rozhrania, ktoré umozniuju pouzivatelom
komunikovat s pocitatom prostrednictvom klavesnice, mysi, dotykového displeja alebo inych zariadeni,

- siete - programy mézu komunikovat s inymi pocitaCmi prostrednictvom sieti a Internetu,

- riadenie hardvéru - m6zu riadit r6zne hardvérové zariadenia, ako su tlaCiarne, kamery, roboty a mnoho
dal3ich.

Programy md&zu byt malé a jednoduché, alebo velké a zlozité, v zavislosti od ich Ucelu. V sticasnej dobe existuje
mnozstvo programovacich jazykov a nastrojov, ktoré programatori pouzivaju na vytvaranie programov pre
rézne platformy a Ucely.
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