Gamifikacia, prvky gamifikacie, narativ :)

Proces, pri ktorom sa prvky a principy herného dizajnu aplikuju do nehernych kontextov
s cielom zvysit motivaciu, angaZovanost a efektivitu.

Napriklad do vzdelavania, prace, marketingu, zdravotnictva alebo osobného rozvoja.

Prvky gamifikacie mdézu zahfnat:

- body, odznaky, trovne - odmenovanie za splnené tlohy,

- rebricky - porovnavanie vykonu medzi ucastnikmi,

- Vyzvy a misie - jasne definované ciele, ktoré treba dosiahnut,

- pribeh alebo narativ[1] - vytvara kontext a zvySuje emocionalne zapojenie,
- okamZitu spatnu vazbu - informacie o pokroku a vysledkoch.

Priklad gamifikdcie vo vzdeldvani:

V Skole méZze ucitel pouZit gamifikdciu tak, Ze:

- Ziaci ziskavaju body za aktivity,

- plnia vzdeldvacie misie,

- sutaZia v timovych vyzvach,

- sleduju svoj pokrok cez vizudlne ukazovatele.

Cielom je, aby sa ucenie stalo zdbavnejsim, interaktivnejSim a motivujucim.
Priklad gamifikdcie v prdci:

Firmy mé6Zu gamifikovat pracovné prostredie napriklad tak, Ze:

- zamestnanci ziskavaju odmeny za spinenie cielov,
- sleduju svoj pokrok cez dashboardy,
- sutaZia v timovych vyzvach na zlepSenie vykonu.

Cielom gamifikdcie v praci je:

- zvysit motivaciu a angaZovanost,

- podporit pozitivne sprdvanie,

- zlepsit vysledky a efektivitu,

- vytvorit prijemnejSie prostredie pre prdcu a ucenie.

[1] Narativ je pojem, ktory oznacuje rozpravanie alebo pribeh, teda spdsob, akym su informacie, udalosti alebo skisenosti

usporiadané a prezentované tak, aby vytvarali zmyslupiny celok.
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